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1. Herzlich Willkommen zu The Grid 2

The Grid 2 erlaubt Menschen mit physischen und sensorischen
Korperbehinderungen zu kommunizieren.

EINFACHES BEDIENEN FUR ALLE NUTZER

The Grid 2 ist entworfen worden, um moglichst einfach und effektiv

von Menschen mit verschiedensten physischen Handicaps

verwendet zu werden, die den Computer mit einer Maus, Touchscreen,
Kopfsteuerung, Schaltern oder anderen Zugriffsmoglichkeiten kontrollieren
konnen.

KOMMUNIKATION MIT STIMMAUSGABE...

The Grid 2 wird verwendet, um Kommunikation fir Menschen

ohne Sprache oder mit eingeschrankter Sprache zu ermoglichen.

Dies wird mit einer Vielzahl von Symbolen und qualitativ hochwertigen Stimmen
bei der Sprachwiedergabe unterstutzt.

...UND MEHR

The Grid 2 kann den Computer auch in anderen Anwendungen bedienen.
Die Software schlieBt Textverarbeitungsprogramm, E-Mail, Internet-Browser
und andere Werkzeuge innerhalb des Grids ein, die beste Funktionalitat

in einer kontrollierbaren Umgebung zur Verfligung stellt.

The Grid 2 stellt auch Kontrollmoglichkeiten fur den Zugang zu anderen
Windows-Anwendungen zur Verfugung.



1.1. Mit The Grid 2 kommunizieren

Generell ist The Grid 2 ist als Sprachausgabehilfe programmiert worden, in der
Qualitatsstimmen im Programm integriert sind.

The Grid 2 stellt vier verschiedene Optionen zur Verfugung, um Worte und Satze
aussprechen zu lassen.

DIREKTE AUSSPRACHE
Sobald eine Zelle ausgewahlt wird, wird der verknupfte Text gesprochen.

KOMMUNIZIEREN MIT HILFE VON SYMBOLEN
Worte oder ausgewahlte Phrasen und Satze erscheinen als Symbol im Ausgabefeld.

SYMBOLE UND TEXT
Geschriebene Worte und Symbole werden gleichzeitig im Ausgabefeld dargestellt.

TEXT CHAT

Worte erscheinen als Text im Ausgabefeld.

Der Text kann mit Hilfe der Bildschirmtastatur oder vorprogrammierter Zellen
erstellt werden.

Diese verschiedenen Arten Satze zu erstellen, erlauben dem Nutzer von direkter
Kommunikation mit sofortiger Antwort uber Symbolnutzung bis hin zur
Texterstellung mit der Bildschirmtastatur zu arbeiten.

Genauere Informationen Uber die Nutzung dieser Optionen werden im Kapitel 4.
dargestellt.



1.2. Neue Wege zur Kommunikation

Zusatzlich zur Funktion als Sprachausgabesoftware bietet The Grid 2 die
Moglichkeit neueste Nachrichtentechnologie wie E-Mail und SMS zu nutzen.

E-MAIL

Sie konnen E-Mails senden und erhalten, so lange Ihr Computer mit dem Internet
verbunden ist. Dazu benotigen Sie eine E-Mail Adresse.

Die Einrichtung dieser Adresse wird nicht von The Grid 2 generiert.

Informationen zum Einrichten einer kostenlosen E-Mail Adresse konnen angefordert
werden.

SMS-TEXTNACHRICHTEN
Senden und Empfang von SMS Nachrichten sind moglich, wenn Sie ein Mobiltelefon
mit Bluetooth Verbindung haben.

Nachrichten fur SMS- oder E-Mail-Versand konnen mit oder ohne Symbol-
Unterstutzung geschrieben werden. Die Nachrichten werden als Klartext (ohne
Symbole) versendet, und eingehende Nachrichten konnen mit der
Sprachwiedergabe laut vorgelesen werden.



1.3. Dariiber hinaus...

The Grid 2kan mehr als nur kommunizieren!

Sie konnen im Internet surfen, den eingebundenen Taschenrechner verwenden
oder abgespeicherte Musik abspielen.

Zusatzlich steht lhnen ein Textverarbeitungsprogramm zur Verfugung, mit dem Sie
Dokumente abspeichern und bearbeiten konnen.

Mit The Grid 2 konnen Sie Windows Programme ohne Tastatur oder Maus bedienen.
Computer-Kontroll-Raster, die mit vorprogrammierten Zellen und eingebundenen
Symbolen belegt sind, konnen Programme starten und auf Programm-Funktionen

direkt zugreifen.

Kommunikations-Raster schreiben direkt in Windows-Programme.



2. The Grid 2, die ersten Schritte

2.1. The Grid 2 installieren

Beginnen Sie die Installation, indem Sie die beigefugte CD in das CD-Laufwerk lhres
Computers einlegen.

Die Installation startet automatisch.

Folgen Sie den Anweisungen um das Programm zu installieren.

In der Regel ist The Grid 2 bereits auf Ihrem Kommunikationsgerat vorinstalliert.

2.2. Die Ausgabesprache installieren

Die Sprachausgabe-CD wird in das CD-Laufwerk des Computers gelegt und die
Installation beginnt automatisch.

Wenn Sie nicht sicher sind, welche Ausgabesprache Sie nutzen mochten,
installieren Sie einfach alle zur Auswahl stehenden Sprachen.

-10-



2.3. The Grid 2 starten

Wenn die Installation abgeschlossen ist, kann The Grid 2 direkt gestartet werden!
Sie offnen das Programm wie folgt:
Start> Programme> Sensory Software> The Grid 2

Zunachst startet das Programm den Grid-Explorer (Sie konnen dieses Startfenster
andern - hierzu mehr im Kapitel 16 ,,Grundeinstellungen®)

& Benutzer - Grid Explorer 18] x|
Datei Auswahl Werkzeuge Vorschau Tabel= Hilfe

83 Benutzer # Meuer Benutzer Ansicht

e - computer computer
’ Neuer Benutzer
control k control k
Werkzeuge 2
Computer Contial [frequency) Computer Control [gquerty]

@ Raster importieren

£ Benutzer aus 'The Grid 1'
importieren

‘ Onlineraster suchen

81

Grid Talk Mew user PragT alk (Fiebus)

Stalk Star Talker

EBStartl @ W a ”I%% Benutz... [DGndzﬂ...l ﬁThe Gri... | IE_-]CIlD_Gn...l I_E__']Dnlcume...l @&bad’m... | @ngatus | @U[H_Gn...l |am\g§g0%@@ 11:46
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2.4. Das lizenzieren von The Grid 2

Sie erhalten The Grid 2 als Demo-Software mit einer Zeitbeschrankung auf 60 Tage.

Wenn Sie das Programm kauflich erworben haben, mussen Sie die mitgelieferte
Lizenz freischalten und das Programm steht Ihnen unbegrenzt zur Verfligung.

-12-



3. Erste Orientierung

In diesem Kapitel erfahren Sie mehr uber die wesentlichen Bausteine, aus denen
The Grid 2 besteht.

Wenn Sie bereits The Grid 1 oder die ahnliche Software benutzt haben wird Ihnen
vieles sehr vertraut vorkommen, dennoch finden Sie hier einige interessante
Neuerungen.

3.1. Raster, Anwender, Grid-Explorer

Bevor wir in Details einsteigen, sollen zunachst einige Begriffe erklart und
verdeutlicht werden.

- Raster sind die Grundstrukturen die in allen Bereichen des Grids zur
Anwendung kommen. Sie bestehen aus mehreren Knopfen, genannt
Zellen, die entweder Satze bilden, sprechen oder andere Anwendungen
unterstutzen. Raster haben ublicherweise ein Eingabefeld, das Workspace
genannt wird und in das die ausgewahlten Buchstaben, Satzteile oder
ganze Satze hineingeschrieben werden.

- Anwender sind die Personen, die The Grid 2 benutzen.
Das Programm wurde so konzipiert, das mehrere Anwender mit dem
Computer kommunizieren konnen. Weil die Bedurfnisse sehr
unterschiedlich sein konnen, kann jeder Anwender seine Raster
individuell fur sich zusammenstellen und abspeichern.

- Der Grid-Explorer bietet eine simple Moglichkeit zwischen den einzelnen
Benutzern zu wechseln und Raster zu kopieren oder zu verandern.

3.2. Grid-Explorer

Der Grid-Explorer zeigt eine Liste alle bereits angelegten Anwender die hier lhre
Raster teilen oder bearbeiten konnen.

Wenn The Grid 2 mit einer anderen Oberflache startet als der auf Seite 12
dargestellten, haben Sie moglicherweise die Grundeinstellung bereits verandert.
Kein Problem ->

-13-



So offnen Sie den Grid-Explorer:

1) Wenn Sie die Menu-Zeile am oberen Rand des Rasters nicht sehen konnen,
drucken Sie bitte die F12-Taste um dieses zu offnen.
2) Wahlen Sie Datei > Raster Explorer aus

5 Benutzer - Grid Explorer =121
Datei Auswahl Werkzeuge Vorschau Tabele Hife

EB Benutzer # Heuer Benutzer Ansicht

Aufgaben -3

§ Benutzer dffnen
[ Benutzer anzeigen
E Startbenutzer festiegen
$2 Benutzer kopieren Computer Control [frequency] Computer Control [querty)

Iim Benutzer umbenennen
%

¥ Benutzer laschen
Mew user PragT alk [Rebus)

&9 Benutzer Einstellungen

Werkzeuge -3

@ Raster impartieren
@ Raster exportieren
2 Benutzer aus The Grid 1'

importieren
@ Raster auf eine CD brennen
§ Orlineraster suchen

- . stalk

Grid Talk
English Benutzerprofie

Stalk. Star Talker

Grid Talk is a communication
wocabulary for people who rely
on symbols to identify words, but
can usually identify the first
letter of & word.

The front page provides core
vocabulary and hundreds more
words are one dick away.

distart| 5 % @ |55 Benu. -.jGridz...l ﬁrhas...| #011_... | @Abach...l @Ligam...| 5 002_... | M 013_... ||EI_]014_... | ‘_@Eﬁgg@..%@& 14:07

Das Fenster des Grid-Explorers besteht aus zwei Hauptregionen.

Auf der rechten Seite findet sich eine Liste mit den Rastern oder Anwendern,
die Sie anwahlen konnen. Die Darstellung dieser Liste kann eingestellt
werden. Spater wird darauf genauer eingegangen.

Auf der linken Seite ist eine Optionsliste aufgefuihrt die mit den gangigsten
Befehlen verknupft ist und sich je nach der Ebene in der man sich befindet,
verandert.

Am oberen Rand ist die Menlileiste platziert, die weitergehende und
generelle Funktionen beinhaltet.

ANWENDER AUSWAHLEN

Wenn Sie The Grid 2 starten erscheint zunachst eine Liste der bereits
angelegten Anwender. Wahlen Sie einen Anwender aus und die Optionsliste
auf der linken Seite wird dem Benutzerraster angepasst.
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RASTER AUSWAHLEN

Sie konnen mit dem Grid-Explorer einen Anwender auswahlen ( Einfachklick )
und die Raster, die diesem Anwender zugeordnet sind aufrufen, indem Sie in
der Menlleiste Datei -> Benutzer anzeigen anwahlen.

» = Dynamic Screen Starter - Grid Explorer |8 x|

Datei Auswahl Werkzeuge Vorschau Tabele Hife

o r =
€1 Beruizer 0B Neuss Raster [122] Ansicht

Aufgaben x =&
{8 Raster ffnen

Als Startseite festlegen

[ Rester kopieren =
=]} Raster umbenennen _NewGiid _Really Useful Cells
X Raster lschen

& Raster drucken

& Benutzer Enstelungen

<l
§ig

=) (S]] [
EXEYEYES ]

(=]
| ] J ELILIE
Werlzeuge 2 30 BN
P E— ] (53
@) Raster exportieren Body Clothes Colows
) Raster auf eine CD bremnen
§ Onineraster suchen
Bl = , =l
oetats x Gzl EA 1| , 73
about me [ (¥ BT ) (%]
(3] L] el 5]
Diirks Fesiings Fun

FERN

geing out

[£)
[<]s) [ ]

@istart] (@ ¢ @ * Ljcrd20berse...| Bheid 2m... | #]014_Grd 2.... | B Dolument1 - .. | 85 senutzer - Gri...| [ Dynamicse. MR 07 L@ s

Die verschiedenen Darstellungsformen lassen sich im Menlpunkt Ansicht
auswahlen.

5 = Dynamic Screen Starter - Grid Explorer -8 x|

Datei Auswahl Werkzeuge Vorschau Tabele Hife

- r
€1 meruer (OB Meues Riaster | (117] Asicht

Miniaturansicht =

=
Ski

R s e —

3 Raster drucken =

& Benutzer Enstelungen Aktuslsieren

Skizzen aktualisieren

B Feslings

Werkzeuge %

[ Raster importieren
% Onineraster suchen

B _NewGrd

Bl Going Out

[ keyboard

B Quick Talk

5l

|
Wistart] @ ¢ @ > jerid20berse..| Prheid2m... | B)014_6id 2.... | B Dokument1 -... | BB Benutzer -Gri...| [ Dynamic s M9 02t AR 5=
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Nun wenden wir uns weiteren Moglichkeiten des Grid 2 zu.

Wenn Sie mehr Uber den Grid-Explorer erfahren wollen, sollten Sie
im Kapitel 15 weiter lesen.

Aktivieren Sie nun einen Anwender, indem Sie einen Doppelklick
ausfuhren, oder wahlen Sie aus dem Befehlsfeld auf der

linken Seite Benutzer offnen.

3.3. Startseite

Wenn Sie einen Benutzer aktiviert haben, offnet sich die

hinterlegte Startseite.

Je nach gewahltem Benutzer konnen Sie direkt kommunizieren,

Musik horen, das Internet nutzen oder weitere implementierte
Eigenschaften und Raster starten.

Das Erscheinungsbild dieser Startseiten kann sehr unterschiedlich sein,
je nach den Benutzereinstellungen und den hinterlegten Rastern.

Die einen Benutzer haben wenige grofRe Zellen mit simplen
Kommunikationsanwendungen; andere haben Raster mit vielen Zellen
fur flexible und schnelle Antworten bei der Konversation oder mit

einer Bildschirmtastatur, die einen Teil des Monitors zur Darstellung und
Bearbeitung von Windows-Applikationen freihalt.

Die meisten Raster haben ein Eingabefeld fur die Konstruktion von Satzen,
die mit Hilfe von Symbolen erstellt werden konnen.

3.4. Raster bearbeiten

Wenn Sie ein Raster bearbeiten mochten, dricken Sie die F11-Taste.
Einige neue Bereiche sind nun sichtbar:

- Links erhalten Sie Informationen uber das Raster oder ausgewahlte
Zellen

- Die Werkzeug- und die Menuleiste oben stellen verschiedenste Befehle

wie Ausschneiden oder kopieren oder offnen eines neuen Rasters zur
Verfluigung

-16-



Der Hauptteil des Bildschirmes ist die Rasteransicht, in der Zellen
verschoben, in der GroBe angepasst oder neu angelegt werden konnen

A& The Grid 2 - Star Talker - Chat keyboard _|EI 1'
Datei Auswshlen Zeigen Seitenwechsel Automatischer Inhalt Hife

RSHE OB =3 @

Feldoptionen

Feld (8, 5) ausgewahlt.
Dieses Feld ist nicht leer.
Feld auswahlen

Bild &ndern

@ Feldeigenschaften dndern

@ Diesen Feldinhalt ldschen Textausgabeleiste
E Nicht scannen

>

»

Gridoptionen

>

auswahlen

wortliste auswahlen VW _/14 {r{’ l*l

el i 0 OB D OO0 OO

e L a0Bonoonong

Zw.!smena.hlage istleer. WW{@

Bl == BN De000HN &
1 BE06000HRAE
19 AR CRORCRORTRIROR %

wstart| & ¢ & * ]0156rd... | 8016 Grid ... | 8002 Grid ... | &) abacho.d... | BE Benutzer -...|[EE The orid . Dokl..lrnent...l ||}]g@.§gg$a 1:23
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4,

Das Eingabefeld

Die meisten Raster haben ein Eingabefeld im oberen Teil des Bildschirmes
in das geschrieben, oder in dem der Taschenrechner genutzt wird,
E-Mails angezeigt werden oder Musik abgespielt werden kann.

Die GroRe dieses Eingabefeldes kann in den einzelnen Rastern sehr
unterschiedlich sein. Von einem schmalen Streifen bis hin zur Halfte der
Rasteroberflache.

Datei Auswshlen Seitenwechsel

Inhalt  Aktuelle Seite  Hife

r

About Me

™

r

-

Quick Talk

‘=)

Writing speak

Clothes

Going Out

EINGABEFELDER MIT SPRACHAUSGABE

©

2
rub out

clear

undo

Das Eingabefeld wird direkt zur Kommunikation genutzt, da die eingebrachten

Inhalte ausgesprochen werden konnen.

- Texteingabe

- Texteingabe mit Mitteilungen

- Symboleingabe und Text
- Einfache Symboleingabe



Datei Auswahlen Seitenwechsel Automatischer Inhalt EGTREEECE Hilfe

Textausgabeleiste

Text- und Nachrichtenausgabelgiste
v Symbolausgabeleiste

Email
M5
Kontakte

Word Processor

Web Browser
Musik Player
Rechner

Uhr

Benutzerdefinierte Einstellungen
Programmalsgabe

Quick Talk

n

<
GV

Clothes Body

* Nk
¥ &
Going Out Fun
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MITTEILUNGS-EINGABEFELDER
Diese Eingabefelder erlauben die Kommunikation mit

- E-Mail
- SMS
- Kontakte

WEITERE EINGABEFELDER

Sie sind nicht fur direkte Kommunikation ausgelegt, sondern unterstutzen andere
im Grid 2 implementierte Anwendungen-

- Texte schreiben und speichern
- Internet Anwendungen

- Taschenrechner

- Musik abspielen

- Eigene Einstellungen

- Uhr

- Computer Kontrolle

Im Folgenden nun ein detaillierter Einblick in die genannten Eingabearten.

4.1. Direkte Kommunikation mit Texteingabe

Das Text-Eingabefeld ermoglicht dem Benutzer Satze zu konstruieren und diese
dann aussprechen zu lassen.

Die Satze werden in den Rastern mit einzelnen Buchstaben, Wortern, Teilsatzen
oder ganzen Satzen eingegeben.

Ebenso kann mit einer Tastatur in das Text-Eingabefeld geschrieben werden.

4.2. Direkte Kommunikation + speichern von Mitteilungen

Zusatzlich zu der bereits angesprochenen Direkten Kommunikation mit Texteingabe
kann der Benutzer hier Mitteilungen speichern, aufrufen und Mitteilungslisten
verwalten.

-19-



4.3. Symbolunterstiitzte Kommunikation

Symbole werden mit Text verknupft und bieten ein schnelles und
benutzerfreundliches Hilfsmittel zum Aufbau von Satzen.

Es wird eine aktive und einfache Hilfe zum Erlernen der Schriftsprache mit Hilfe
von Symbolen angeboten.

Satze konnen abgespeichert und spater ausgesprochen werden.

4.4. Direkte Kommunikation mit Symbolunterstiitzung

Die grundlegende Art und Weise um Satze Stuck fur Stiick zu erstellen.
Benutzer die der Schriftsprache nicht machtig sind haben einen direkten Einblick,
wie gewahlte Bausteine den Satz verandern konnen.

4.5. E-Mail

Ihr Posteingang ist der Startpunkt im E-Mail-Arbeitsraum.
Von hier aus konnen Sie E-Mails lesen, sie beantworten oder loschen.
Eine Internetverbindung ist erforderlich um E-Mails zu senden oder zu empfangen.

4.6. SMS

Der SMS-Arbeitsraum ermoglicht SMS Nachrichten Uber ein angeschlossenes
Mobiltelefon zu senden.

Sie konnen SMS Nachrichten lesen, die zu Ihnen gesandt worden sind, oder neue
Nachrichten an Freunde senden.

4.7. Kontakte

Der Kontakt-Arbeitsraum, der mit dem SMS- und E-Mail-Arbeitsraum verknupft ist,
beinhaltet eine selbst erstellte Kontaktliste, aus der die Adressaten fuir eine SMS-
oder E-Mail-Nachricht ausgewahlt werden.

-20-



4.8. Texte schreiben und speichern - Word Processor -
Die word processor- Arbeitsoberflache erlaubt dem Benutzer Dokumente wie z.B.
Briefe zu erstellen, zu speichern und diese dann zu formatieren.

Schriftart und SchriftgroBe sowie farbliche Darstellung sind wahlbar und
gespeicherte Dokumente konnen bearbeitet werden.

4.9. Internetanwendungen - Web Browser -

Computer mit einer Internet-Verbindung bieten die Moglichkeit Seiten im Internet
aufzurufen.

Favoritenseiten konnen abgespeichert werden, so daB ein schneller Zugriff moglich
ist.

4.10. Rechner

Der Arbeitsbereich Rechner beinhaltet einen Taschenrechner mit den bekannten
Arithmetischen Funktionen.

4.11. Musik abspielen - Music Player -

Der Music Player bietet einfachen Zugriff auf lhre personliche Musik-Kollektion.
Musiktitel werden gespeichert und verwaltet Uiber den Windows - Media - Player auf
Ihrem Computer.

Diese Arbeitsoberflache steuert von The Grid 2 aus, die Auswahl in dieser
Musikdatenbank.

4.12. Benutzerdefinierte - Meine - Einstellungen

Ein Klick um den Ladezustand der Batterie des Rechners, sowie den
Lautstarkepegel der angeschlossenen Lautsprecher anzuzeigen.

4.13. Uhr

Es wird die aktuelle Uhrzeit angezeigt. Sie konnen zwischen einer analogen oder
digitalen Uhr auswahlen und das Datum hinzufligen.

4.14. Computerkontrolle - Programmausgabe -

Computerkontrolle ist ein besonderer Arbeitbereich, der sich ein wenig von den
anderen unterscheidet.
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Wenn dieser Arbeitsbereich aktiv ist, wird das Raster nicht mit der vollen
BildschirmgroBe dargestellt. Es wird nur ein Teil des Bildschirms genutzt. Der
andere Teil kann von einem Windows-Programm besetzt werden.

The Grid 2 kann nun direkt mit Hilfe des Computerkontroll- oder
Programmausgaberasters in diese Windows-Anwendungen eingreifen.

4.15. Ohne Arbeitsbereich - Workspace -

Fur einfache und direkte Kommunikation ist ein Raster ohne Arbeitsbereich
sinnvoll. Diese Raster werden zu einem spateren Zeitpunkt eingehender
besprochen.
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5. Gridraster bearbeiten

Sie mochten Raster bearbeiten, um sie fur einen bestimmten Benutzer anzupassen
oder besondere Zellen zu erstellen.

5. Bevor Sie beginnen...

Bevor Sie eintauchen und Raster verandern, stellen Sie sicher, das Sie uber
genligend Informationen fur diese Bearbeitung verfiigen.

Sie konnen einen neuen Benutzer anlegen und mit einer leeren Rastertafel
beginnen neue Zellen zu programmieren. Wenn dieser neue Benutzer nicht viele
Raster nutzen soll, ist diese Vorgehensweise sinnvoll.

Wenn Sie eine umfangreiche Rasterpalette anlegen mochten, sollten Sie auf
vorhandene Raster zuruckgreifen.

Wir verfugen uber eine groBe Anzahl von gefertigten Rastern, die zum einen in der
Software selber eingebunden sind und die teilweise von Logopaden erstellt wurden.
Im Internet wird zur Zeit ein Forum eingerichtet, in dem Raster eingestellt werden,
die kostenlos aus dem Netz geladen werden konnen.

Eine Info Uber diese Internetseite folgt.

Mit den beschriebenen Wegen werden Sie feststellen, dass die benotigten Raster
moglicherweise bereits in akzeptabler Weise gefertigt wurden.

In jedem Fall ist eine Kontrolle vor der Erstellung eines eigenen Rasters sinnvoll.

SENSORY SOFTWARE RASTER

The Grid 2 ist mit einigen Benutzern vorprogrammiert, die die direkte Nutzung des
Programms ermoglichen. Diese Benutzer mit den eingefligten Rastern sind
universell fur eine groBe Anzahl von Anwendern nutzbar und es ist sinnvoll diese
Raster zunachst eingehend zu betrachten um zu beurteilen ob sie dem
entsprechen, was an Anforderungen an eine Kommunikationssoftware gestellt
werden.
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RASTER IM INTERNET
Der Online Raster Service bietet die Moglichkeit Raster zu veroffentlichen.

Fertige Raster werden ins Internet eingestellt und das Sie konnen diese nutzen,
oder ein von |hnen aufgebautes Raster kann von anderen bearbeitet, verbessert
oder einfach nur genutzt werden.

Wenn Sie also eine Idee haben wie man ein sinnvolles Raster zu einem bestimmten
Zweck aufbaut, dann stellen Sie lhre Idee einfach ins Internet ein, damit andere sie
nutzen und weiter bearbeiten konnen.

Die Internet Adresse fur die Online-Grids lautet
http://grids.sensorysoftware.com

Mehr Uber Online-Raster finden Sie im Kapitel 17.

RASTER VERANDERN

Wenn Sie mit einem bereits angefertigten Raster arbeiten mochten, dann werden
Sie dies in den meisten Fallen verandern wollen.

Wenn dies der Fall ist, dann ware es sinnvoll eine Kopie des Original-Rasters
anzufertigen um immer das Originalraster zur Verfiigung zu haben.

Am einfachsten geht dies im Grid-Explorer mit dem Aufgabenpunkt: Raster
kopieren

5.2. 1. Schritte beim bearbeiten

Wahlen Sie das Raster aus, das Sie bearbeiten mochten und drucken Sie die F11-
Taste.

Wenn Sie noch ein wenig experimentieren mochten sollten Sie ein Raster mit
einigen wenigen leeren Zellen auswahlen.

Das Fenster andert sich wenn Sie F11 gedruckt haben wie im Screenshot auf der
nachsten Seite dargestellt.
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Wir gehen spater auf die Moglichkeiten, die nun nutzbar sind, ein.
Zunachst lassen Sie uns eine Zelle bearbeiten.

5.3. Eine sprechende Zelle anlegen

Sprechende Zellen sind die Seele der Kommunikationsraster.

Sie werden diese recht haufig erstellen, wenn Sie Raster zur Kommunikation
anfertigen.

Aus diesem Grund haben wir versucht diese so einfach wie moglich zu gestalten.

Gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Wahlen Sie ein leere Zelle zum bearbeiten aus.
Mit der Maus einen Links-Klick auf der Zelle durchfuhren.
Die Zelle wird mit einem blauen Rand und einem blauen Kreuz durch
die Zellmitte markiert, um anzuzeigen, dass Sie selektiert wurde.
3. Auf dem Befehlsfeld links unter Feldoptionen -> Feld auswahlen
direkt oben in der Liste anklicken.
Die gleiche Funktion lost auch ein Doppelklick/links auf der leeren
Zelle aus.
4, Ein neues Fenster mit dem Namen Feld auswahlen offnet sich.
Hier schreiben Sie links oben( Cursor blinkt in diesem Feld )
unter Sprechendes Feld das Wort das ausgesprochen werden soll
hinein.
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x
Feldoberfidche:
Feldtext:

Bitte Text eingeben. e e '_'IBheEsd-urabung:

@ Sprechendes Feld & Feldeigenschaften:

l|7 Bildsuche he IPEDDIE j
[E] Textausgabe: Bild ersetzen | Ideigenschaften auswahlen |
Hier Text eingeben... -

Verknipfen mit J Befehle:

[:] Feldinhalt ldschen A Text ¥ =

[#Bild][#Unterhaltung]Schreibe Text in den aktiven Arbeitshersich:

Spezielle Felder ¥ -
|he Options... |

Scanning ¥ B Lischen
Befehl hinzufiigen
[:] Feldinhalt laschen | | Ok I Abbrechen
5. Bestatigen Sie mit OK um die Eingaben zu bestatigen.

Die sprechende Zelle ist nun angelegt. Schnell und einfach.
Lassen Sie uns das Ganze noch einmal mit allen Details durchfuhren.

1. Wabhlen Sie eine weitere leere Zelle. Mit den Pfeiltasten lhrer Tastatur
konnen Sie auch von Zelle zu Zelle springen. Das heift, dass die

Maus nicht notig ist.

2. Wenn Sie die Zelle ausgewahlt haben driicken Sie die Enter-Taste.

3. Das bereits erwahnte neue Fenster Feld auswahlen erscheint.

Dieses Fenster ist in zwei Bereiche aufgeteilt, Feldoberfldche und
Befehle, sowie einer Flache links mit weiteren Informationen, auf die
wir spater im Detail eingehen wollen. Nun konnen wir an der Stelle wo
der Cursor blinkt das Wort eintragen.
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Zugleich wird das Wort automatisch in weitere Felder eingetragen und
wenn moglich wird ein verknupftes Bild zur Symboldarstellung des
Zellinhaltes angeboten.

Ebenfalls wird die Farbe der Zelle automatisch angepasst, da The Grid
2 mit vielen Feldeigenschaften vorprogrammiert wurde, so dass Sie
lediglich ein Wort eintippen mussen und der Rest wird fur Sie erledigt.

4, Wenn alles Ihren Vorstellungen entspricht driicken Sie die Enter-Taste
oder klicken mit der Maus auf OK.
Sollte das angebotene Symbol nicht eindeutig sein oder lhnen nicht
gefallen, klicken Sie auf den Button Bild ersetzen und wahlen
ein
Anderes.

5.4. Zellen auswahlen

Einzelne Zellen konnen auf die angesprochenen Weisen ausgewahlt werden,
mit der Maus oder den Pfeiltasten der Tastatur.

Datei Auswahlen Zeigen Seitenwechsel Automatischer Inhalt Hilfe

Bl +0mx|=#E

@isart] @ ¢ @ * BBeerut... | (gendaT... | #)seie2... | #]025 Gi... | 025 ... | 1 unb 9] Dokume... || B The Gri.. |g M0 @A 524

Der nachste Schritt ist dann:3

MEHRERE ZELLEN AUSWAHLEN

Um mehrere Zellen gleichzeitig auszuwahlen driicken Sie die Steuerungstaste Strg
der Tastatur wahrend Sie mit dem Cursor und gehaltenem Linksklick uber die zu
markierenden Zellen fahren.

Die Textausgabeleiste ist wie eine normale Zelle zu bearbeiten
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5.5. Zellen verschieben und die ZellgroBe anpassen

Wenn Sie Zellen verschieben mochten, dann markieren Sie diese auf die bereits
beschriebenen Arten und verschieben sie dann mit gedruckter linker Maustaste im
Rasterfeld an die vorgesehene Stelle. ( Drag and Drop )

Wichtig: Bitte beachten Sie, das die Zellen, die Sie mit den neuen
iberdecken geloscht werden.

Haben Sie nur eine Zelle markiert, so konnen Sie deren GroBe andern.
Platzieren Sie den Mauszeiger auf einem der kleinen weiBen Kastchen, die um die

markierte Zelle angeordnet sind und ziehen von der Mitte der Zelle weg, bis die
gewunschte ZellgroBe gefunden ist.

5.6. Zelloptionen

Wenn Sie eine Zelle bearbeiten mochten, dann finden Sie in den Feldoptionen auf
der linken Seite die gebrauchlichsten Befehle die genutzt werden.

In Klammern die direkte Anwahl der Befehle Uber die Tastatur. Bsp. ( Enter )
Diese Befehle sollen an dieser Stelle kurz vorgestellt werden.

Wichtig: Wenn Sie eine Zelle aus einem bestehenden Raster auswahlen,

kann die Befehlsliste eine etwas andere sein, da sie dem jeweiligen
Zweck der Zelle angepasst wird.

FELD AUSWAHLEN ( Enter )

Das Feld auswahlen Fenster wird geoffnet, in dem Sie die Zelle bearbeiten
konnen.

BILD ANDERN ( P)

Das vorgeschlagene Bild kann geandert werden.
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FELDEIGENSCHAFTEN ANDERN ( S)

Hier konnen mehrere optische Einstellungen vorgenommen werden, wie Feldfarbe,
Textfarbe, Schriftart und SchriftgroBe. Details dazu an spaterer Stelle.

NUTZLICHE FELDER

Nutzliche Felder fuhrt Sie zu einer Auswahl von bereits vorprogrammierten Zellen,
die Ihnen zur Verfugung stehen.

EIN VERKNUPFTES FELD ERSTELLEN ( J)
Durch diesen Befehl vermag die Zelle zu einem anderen Raster zu leiten, was sehr

nutzlich ist, wenn Sie verschiedene Raster miteinander verknupfen mochten.
So konnen Sie zum Beispiel zum Home-Raster oder zum vorherigen Raster springen.

FELD MIT AUTOMATISCHEM INHALT
Dies sind spezielle Zellen, die mit Inhalt gefullt werden, wahrend The Grid 2

genutzt wird, wie beispielsweise Wortlisten oder Wortvorhersage. Ebenso konnen
Listen hinterlegt sein, wie Kontakte oder Web Favoriten.

DIESEN FELDINHALT LOSCHEN ( Entf )
Loscht alle in dieser Zelle programmierten Befehle und Eigenschaften.
IM SCANNING ENTHALTEN / NICHT SCANNEN ( 0 - Null )

Hier kann festgelegt werden, ob eine Zelle von einem Schalter ( Switch ) selektiert
werden kann, oder ob sie beim Scanvorgang Uibersprungen wird.

DER VERKNUPFUNG FOLGEN ( F)
Wenn Sie ein verknupftes Feld ausgewahlt haben, sorgt dieser Befehl dafur, das Sie

dieser Verknupfung folgen und das Raster bearbeiten konnen, zu dem diese Zelle
fuhrt.

5.7. Anderungen abspeichern

Wenn alle Zellen programmiert sind, dann speichern Sie das Raster ab, indem Sie
auf das Speichersymbol in der Werkzeugbox uber den Feldoptionen klicken.
Siehe auch Kapitel 5.9.
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Mit der F11-Taste verlassen Sie den Bearbeitungsbereich und konnen das neu
erstellet Raster in The Grid 2 betrachten. Sollten Sie Anderungen noch nicht
gespeichert haben, so werden Sie dazu aufgefordert.

5.8. Zellen hinzufiigen oder entfernen

Wenn das Raster nicht die gewlinschte Anzahl an Zellen bietet konnen Sie Spalten
oder Reihen von Zellen hinzufugen.

EINE REIHE ODER SPALTE HINZUFUGEN

Um eine neue Reihe oder Spalte einzufuigen, klicken Sie auf ein Dreieck vor den
Reihen oder Uber den Spalten. Nun konnen Sie neben der ausgewahlten Spalte
rechts oder links und Uber oder unter der ausgewahlten Reihe Zellen hinzufuigen.

EINE REIHE ODER SPALTE ENTFERNEN

Zusatzlich zum anlegen neuer Reihen und Spalten steht Ihnen der Befehl
Diese Reihe / Spalte loschen bei der Auswahl mit den Dreiecken zur Verfugung.

5.9. Raster wechseln

In vielen Fallen werden verschiedenste Raster fur die Kommunikation und andere
Anwendungen genutzt. Um das navigieren zwischen diesen Rastern zu erleichtern,
nutzt man die bereits erwahnten verknupften Felder oder Zellen.

Wahlt der Benutzer eine solche an, dann wird das verknupfte Raster geoffnet.

Es gibt keine vorgegebene Hierarchie in The Grid 2, so dass man Verknupfungen zu
allen zur Verfugung stehenden Rastern programmieren kann.

Um eine verknupfte Zelle zu erstellen, wahlen Sie eine leere Zelle aus und wahlen
den Befehl Ein verkniipftes Feld erstellen oder driicken "J * auf lhrer Tastatur.
Es offnet sich das Fenster Open Grid, welches eine Darstellung aller dem Benutzer
zugeordneten Raster beinhaltet.
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ZURUCK UND ZURUCK ZUR STARTSEITE

Diese speziellen Verknupfungen springen nicht auf ein beliebig ausgewahltes
Raster, sondern zum einen zum letzten betrachteten ( Zuruck ) und zum anderen
zur vom Benutzer festgelegten Startseite, also der Seite die nach 6ffnen des
Benutzers immer als erste erscheint.

Der Grid Explorer ermoglicht die Auswahl dieses Startrasters fur jeden Benutzer,
der angelegt wird. Das Start-Raster wird mit einem roten Rahmen markiert.

ZU EINEM NEUEN RASTER SPRINGEN

Sie konnen ein neues Raster erstellen, wenn Sie eine verknupfte Zelle
programmieren.

Dazu klicken Sie auf das New Grid Icon, das sich im Open Grid Fenster befindet,
nachdem Sie eine verknupfte Zelle ausgewahlt haben. Bitte geben Sie diesem
Raster einen Namen, wie in dem Dialogfenster gefordert.

SELBSTSCHLIESSENDE- , SELBSTOFFNENDE- UND LESEZEICHENRASTER
Um nicht zu viele verknupfte Zellen selbst programmieren zu mussen, sind in The

Grid 2 einige wertvolle Hilfen integriert, die im Kapitel 6 naher beschrieben
werden.
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5.10. Das Aussehen einer Zelle andern

Um Zellen voneinander zu unterscheiden kann man das Erscheinungsbild individuell
anpassen.

Alle Zellen lassen sich in den Bereichen Text, Bild, Beschreibung und Stil verandern.
Stil umschreibt die Farbe, Schriftart und -groBe einer Zelle.

Um diese Eigenschaften festzulegen, offnen Sie die Zelle ( Linker Doppelklick ) und
schauen auf den Bereich Feldoberflache auf dem Fenster.

n & Feld auswihlen il

Feldoberflache:
Feldeigenschaft... 3
Feldtext:

Beschreibung:

Bitte Text eingeben. hello ‘_'Ihelll:-
@ Sprechendes Feld Feldeigenschaften:
I Vocab cell i
[ Bildsuche l _I
@ Textausgabe: hE o = ’ : .

Bild ersetzen Idagensd"laﬂ:en auswahlen
IHier Text eingeben... LI
(=] verkniipfen mit Befehle:
(] Feldinhalt lschen =Tl oschen ¥ =
spezielle Felder ¥ A Text -

Scanning * Eefehl hinzufiigen

DEN FELDTEXT ANDERN

Der Feldtext ist der Text, der im Raster in der Zelle geschrieben steht.
Nutzen Sie die Shift und Enter-Taste um einen Zeilenumbruch zu realisieren.

DIE BESCHREIBUNG ANDERN

Die Beschreibung eines Feldes dient zur akustischen oder optischen Inhaltsangabe der
\Z/Veelhen. Sie die Beschreibung andern, verandert sich automatisch der Feldtext mit.

Wenn das nicht gewunscht ist, klicken Sie auf den kleinen Pfeil zwischen den Kastchen,
der dann durchgestrichen wird.
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DAS SYMBOL ANDERN

Klicken Sie auf Bild ersetzen um das Symbol ( Bild ) Ihrer Zelle zu andern.
Sie haben folgende Moglichkeiten:

- Suchen Sie ein Bild aus der Bilderdatenbank.
Schreiben Sie verschiedene Worte, die Ihnen verschiedene Bilder
vorschlagen und wahlen das passende aus.

- Nutzen Sie ein Bild vom Bildschirm.
Dies konnte von einer Internetseite oder einer Digitalkamera sein.

- Suchen Sie ein passendes Bild aus lhrer eigenen Bilderdatei.
- Entscheiden Sie, das diese Zelle kein Bild bendtigt
x|

Gefundene Bilder: Ausgewshlte Bilder:
Bildauswahl | Widgit Rebus Colour | Grid 2 Pictures |

£ |hello

W | AN
Ligzchen Lazchen Text hello

k] Kein Bild

+ Bild ausschneiden |

Datei suchen |

Ok | Abbrechen |

FELDEIGENSCHAFTEN ANDERN

Fur den Stil einer Zelle konnen Sie die voreingestellten Eigenschaften behalten,
oder Sie klicken den Button Feldeigenschaften auswahlen.
Der Stil der Zelle beinhaltet:

- Schriftart und -GroBe

- Farbe des Zellrahmens, des Feldes der Zelle und des Textes
- Form der Zelle ( Rechteck, Achteck, usw...)

- GroBe des Bildes in der Zelle

-33-



x

(" Gestalten Sie diese Feldeigenschaft individuel Neue Feldeigenschaft

Feldeigenschaft umbenennen

~I Vocab cel J— Feldeigenschaften lschen

Vorschau: Hintergrund:
. IAbgerundetesREdﬂtedc ﬂ
: [~ Kursiv

! Feldfarbe
P R : Fedfarbe 2
Vocab cell
N - Textfarbe
Uberschrift:
Comic Sans M5 - Feldmar<erunasfarbe

(¥ Benutzen Sie vorhandene Feldeigenschaften: |

j Bildgrafie:
alle Grafen zuriicksetzen | 80 )
P Fett -
I Itsfe
ok | [ dpbrechen |

VORHANDENE FELDEIGENSCHAFTEN

Sollen bestimmte Zellen immer gleich aussehen, nutzen Sie die vorhandenen
Zelleigenschaften.

Zur Auswahl stehen einige Zelleigenschaften wie * Verkniipftes Feld * oder

" Wortfeld .

Zusatzlich konnen Sie Ihre eigenen Zelleigenschaften bestimmen,
die Sie dann fur alle Zellen in allen Rastern des Benutzers auswahlen konnen.

Ein groBer Vorteil wen Sie diese Zelleigenschaften andern, ist, dass alle Zellen, die
diese Eigenschaften besitzen, automatisch mit geandert werden.

INDIVIDUELE FELDEIGENSCHAFTEN

Wenn fur einige wenige Zellen die Zelleigenschaften festgelegt werden sollen, dann
markieren Sie die Auswahl: Gestalten Sie diese Feldeigenschaft individuell

Andere Zellen werden durch diese Auswahl nicht beeinflusst.
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5.11. Gridrastereinstellungen

Um ein Rasterlayout zu verandern, wahlen Sie sich dieses zunachst aus und driicken
die F11-Taste um in den Bearbeitungsmodus zu gelangen.

Auf der linken Seite wahlen Sie dann unter Gridoptionen den Befehl
Rastereinstellungen auswahlen.

Folgendes Fenster offnet sich:

2 & Rastereigenschaften auswihlen ﬂ

Grid Appearance |5utu ::ontentl Scanning I Cell size I Commands I

Uberschrift:
IF‘agE 1

Rasterhintergrund:
1 IFesthIEgte Farbe j
Hintergrundfarbe

- Hinterarundfarbe 2

Gutamatische Bildsuche, .,

* Eild/vergrifietn
I " Festgelegtes Bild

[T selbstschliefiendes Raster
Felhsﬂd‘.lieﬁende Raster werden geschlossen, nachdem ein Feld ausgewahlt |

UBERSCHRIFT

Die Uberschriftenleiste zeigt den Namen des Rasters an.
Dieser Name ist frei wahlbar.

RASTERHINTERGRUND

Die Gestaltung des Hintergrundes kann dem Benutzer helfen schnell zu
identifizieren, auf welchem Raster er sich befindet.

So konnen beispielsweise alle Raster mit einem bestimmten Thema denselben
Hintergrund haben und somit im Zusammenhang stehen.
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Als Hintergrund konnen Sie eine einzelne Farbe wahlen, zwei ineinander laufende
Farben oder ein gespeichertes Bild.

Mit dem Kontrollfenster, das jede Auswahl anzeigt, ist eine Gestaltung sehr schnell
und einfach durchfuhrbar.

SELBSTSCHLIESSENDES RASTER

Wenn Sie unten im Fenster ein Hakchen bei SelbstschlieBendes Raster
setzen, springen Sie zu einem anderen Raster, wenn sie auf die entsprechende
Zelle klicken.

Mehr zu diesem Thema im Kapitel 6.

AUTOMATISCHE WORTVORHERSAGE / AUTO CONTENT

Raster, die Zellen mit automatischer Wortvorhersage haben, werden diese
Wortvorhersage aus dem hinterlegten Worterbuch treffen.
Sie konnen aber auch eigene Worterlisten zusammenstellen.

& Edit Grid - Page 1 |
Grid Appearance  Auto content |§mnning I Cell size I Commands I

Wartvorhersagefelder:
% Alle Warter des Wérterbuches zeigen
{7 Mur Warter der Grid-Wortiste anzeigen
{~ Erst die Wérter der Wortliste anzeigen, dann das ganze Warterbuch

Waortliste mit automatischem Inhalt:

Wirterbuch auswahlen

Ok Abbrechen

Das erlaubt Ihnen fir ein thematisiertes Raster eine eigen thematisierte Worterliste
zu erstellen.
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Alle Worter des Worterbuches anzeigen bedeutet, dass die Wortvorhersage alle
hinterlegten und erlernten Worter auswahlt.

Nur Worter der Grid-Wortliste anzeigen, lasst die Vorhersage auf die dem Grid-
Raster hinterlegte Worterliste zurtickgreifen.

Erst die Worter der Wortliste anzeigen, dann das ganze Worterbuch, zeigt
zunachst die spezielle Raster-Wortliste, dann das ganze Worterbuch.

SCANNING / BLOCK SCANNING

Eine der Moglichkeiten, die Benutzern von Tastern bei der Nutzung von Grid-
Rastern hilft, ist das so genannte Scanning.

Beim Scanning wird das gesamte Raster in einzelne Blocke eingeteilt um eine
schnelle Auswahl moglich zu machen.

x

Blockscanning in diesem Raster :
¥ Blockscanning wird automatisch eingestellt.
™ Blockscanning manuell einstellen.

Auditives Stichwart flir das scanning von Reihen, Spalten und Blacke:

Row 3 ;I
Row 4

Row 5

Column 1

Column 2

Column 3

Column 4

Column &

Block 1

Block 2 d

Andern Laschen

Ok Abbrechen

Im Normalfall erkennt The Grid 2 diese Blocke wenn das Scanning gewunscht ist
und bietet ein sinnvolles Scan-Muster an.

Dennoch kann bei eigenen Rastern ein anderes Scan-Muster sinnvoller sein und
dafur haben Sie die Moglichkeit diese Scan-Blocke zu definieren.
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Wahlen Sie dazu die Option Blockscanning manuell einstellen und Sie konnen die
neuen Scan-Optionen festlegen.

STICHWORT FUR DAS SCANNEN VON REIHEN, SPALTEN UND BLOCKEN

Wenn Sie das auditive Scanning benutzen, dann wird die Beschreibung jeder Zelle
ausgesprochen, um dem Benutzer das auffinden der gewunschten Zelle zu
erleichtern.

Beim Scannen von Reihen, Spalten oder Blocken wird die Beschreibung der ersten
Zelle ausgesprochen.

Diese Beschreibung muss nicht zwangslaufig sinnvoll fur die ganze Reihe oder den
Block sein, so dass man sie andern kann, indem in der Liste die entsprechende
Reihe markiert wird und der Button andern angeklickt wird.

Nun konnen Sie die Beschreibung nach Ihren Wunschen abandern.

ZELLGROSSE / CELL SIZE

Wenn Sie das Eingabe Tastatur Raster verwenden, wird es so dargestellt, das
andere Windowsprogramme auf dem Bildschirm zu sehen sind.
Die Hohe dieser Zellen ist in den Einstellungen konfigurierbar.
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| Commands I

Programmausgabe Feldgribe:

{* Das Raster der Bildschirmgrifie anpassen.
= Feldbreite entspricht der Feldhahe multipliziert mit:

14
J

pie Feldhdhe ist in den Benutzerdefinierten Einstellungen

ok Abbrechen

Die Grohe der Zellen kann in den verschiedenen Rastern unterschiedlich sein.

In den meisten Fallen wird das Raster den ganzen Bildschirm nutzen, aber in
einigen Fallen ist ein schmaleres Raster notwendig, um andere Programme parallel
ZuU nutzen.

Wenn Sie Feldbreite entspricht Feldhohe multipliziert mit: anklicken,
konnen Sie diese Rasterdarstellung vorprogrammieren.

BEFEHLE / COMMANDS

Befehle konnen jederzeit in Raster integriert werden und auf unterschiedliche Art

Von Nutzen sein.
Zum Beispiel ein Raster zum Musik abspielen enthalt Zellen mit dem Befehl auf den

Musik Player Arbeitsbereich zuzugreifen.
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Grid Appearance I Auto ::ontentl Scanning I Cell size i

Ausgefithrte Befehle beim Wechsel in dieses Raster:

Rasterbefehle auswahlen |

ok Abbrechen

Um die Befehle festzulegen, die beim Wechsel in dieses Raster ausgeflihrt werden
sollen, offnen Sie die Befehlsliste mit dem Feld Rasterbefehle auswahlen und
wahlen im neuen Fenster Befehl hinzufiigen.

Nun wahlen Sie den Befehl aus der angebotenen Liste aus.

» & Befehl auswihlen

x|
Befehlkategorien: Befehle: Befehl auswahlen:
= @Texﬁwmmunikaﬁonsbereim
@ Text- und Nachrichtenausgat A Text ® Textausgabeleiste

m Symbolausgabeleiste ’ Sprechen

Beschreibung

L ‘- Wort lgschen

—
' Léschen
’ Riickgéngig

| _ILI ok T Abbrechen
3




6. Zwischen Rastern springen

6.1. SelbstschlieBende Raster

Eine nutzliche Eigenschaft in The Grid 2 ist das anlegen von Rastern

mit springenden Zellen. Diese Raster werden selbst schliefende Raster
genannt.

Der wichtigste Grund diese Raster zu programmieren ist, einen Benutzer,
der in seiner Bewegung eingeschrankt ist, mit moglichst wenigen Aktionen
zwischen verschiedenen Rastern springen zu lassen.

EIN SELBSTSCHLIEBENDES RASTER ANLEGEN

Um ein selbst schlieBendes Raster anzulegen, gehen Sie in den Bearbeitungsmodus
und wahlen Rastereinstellungen auswahlen.
Nun setzen Sie ein Hackchen an " SelbstschlieBendes Raster ".

AUSNAHMEN

In selbst schlieRenden Rastern kann man einzelne Zellen so programmieren,
dass diese das Rasters nicht schlieBen.

Dies ist zum Beispiel bei dem Feld " mehr Worter " fur die Wortvorhersage
wichtig. Sie mochten in diesem Raster mehr Auswahlworte anzeigen lassen.
Den Befehl fur diese Zellen finden Sie wie folgt:

IM RASTER BLEIBEN

Sie wahlen die Zelle im Raster durch Doppelklick aus und das Fenster

Feld bearbeiten offnet sich.

Durch anwahlen von " Befehl hinzufiigen " gelangen Sie in die Befehlsliste.
Auf der linken Seite ganz unten alle Befehle auswahlen und rechts im Feld den
Befehl Riicksprungsperre - Symbol: hellblaue Pinnadel - auswahlen.
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6.2. Lesezeichen

Lesezeichen sind ein weiteres nutzliches Hilfsmittel beim springen.

Sie konnen ein Lesezeichen jederzeit mit dem Lesezeichenbefehl
einprogrammieren.

Dieser setzt eine Markierung auf das Raster und beim nachsten Rucksprung
kommt man zuruck zu diesem Lesezeichen.

Diese Lesezeichen sind bei Rastern mit Subkategorien nutzlich.
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Ohne Lesezeichen:

Startseite

Essen

Shacks

Mit normalen Sprungbefehlen muss der Benutzer durch alle geoffneten Raster
zurlick, um wieder ins Startraster zu gelangen.

Mit Lesezeichen:

Startseite

Essen

)

In diesem Fall wurde das Startraster mit einem Lesezeichen versehen, bevor in die
anderen Raster gewechselt wurde. Als Ergebnis springt man nun direkt auf die
Startseite zuruick.

Shacks
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EIN LESEZEICHEN ANLEGEN

Um ein Lesezeichen anlegen zu konnen fugen sie fur die entsprechende Zelle aus
der Befehlsliste den Lesezeichenraster-Befehl ein. Hierzu offnen Sie All commands
und suchen den hellblauen Pfeil.

L1~ Befehl auswshlen x|

3 Befehlkategorien: Befehle: Befehl auswahlen:

Symbolausgabeleiste = # gehe zu
il B R
@ Email : Lesezeichenraster J 9 Standardarbeitsbereich

' ) .
M3 W 4 Lesezeichen lsschen Aktivieren der vorgegebenen
Standardbenutzereinstellung. Sie kénnen bestimmen
Kontakte /‘* Riicksprungsperre welcher Arbeitsbereich als Standardinden
Benutzereinstelungen definiert werden soll. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie mehrere Arbeitsbereiche (wie z.B.

s

i

S0

c Ward Processar A Text SMS-Bereich) verwenden und dann wieder in die
u @ urspringliche Kommunikation wechseln wollen.
1 Web Browser .
Sprechen
it
J Musik Player @ Satz sprechen
Rech
eenner o Wort sprechen
Programmausgabe P puswahl sprechen
Change Workspace
. Zwischenablage sprechen
: L] Environment control
T ” . Sprechen
ir
< A Al commands
- ﬂ Mediadatei abspielen ok I et |
4| | >| - -

Wichtig ist, das der Lesezeichenbefehl vor dem Sprung-Befehl ,,gehe zu“
ausgewahlt wird, damit dieses Raster mit einem Lesezeichen belegt wird.

Sollte der Sprung-Befehl vor dem Lesezeichen-Befehl stehen, dann wird das Raster
zu dem gesprungen wird mit dem Lesezeichen belegt.

== Feld auswsihlen x|

Feldoberflache:
Feldeigenschaft... 3

Feldtext: Beschreibung:
Bitte Text eingeben.

Lesezeichenraster |Lesezeichenraster

@ Sprechendes Feld ; Feldeigenschaften:
Blank cell | e

[¥ Bidsuche Lesezeichenraste ank cell (o style)

Textausgabe: r Bild ersetzen | Ideigenschaﬂzen auswahlen |

Hier Text eingeben... Vl

Verkniipfen mit Befehle:
([ Feldinhait oschen £ Lesezeichenraster

Spezielle Felder ¥ Setzt ein Lesezeichen fr den nachsten “"zurlck"-Button.
B Abwérts | ELéschen
Scanning ¥ I gehe Zu %
gehe zu:

Fun - Durchsuchen... |

Aufwérts | B Léschen

Befehl hinzufligen

Abbrechen

photos menu

In jedem Raster kann nur eine Zelle als Lesezeichen programmiert werden.

-44-



7. Erstellen eines Tastaturrasters

Es sind eine Anzahl Tastaturraster vorprogrammiert, die verschiedene Layouts
haben. Qwertz (normal), Alphabetisch, sortiert nach den am meisten genutzten
Buchstaben und ein Tastaturraster mit auditiver Ansage.

Mit diesen Rastern decken Sie sicherlich Ihren personlichen Bedarf ab.

Dennoch ist es hilfreich zu wissen, wie man Zellen anlegt, die als
Tastaturrasterzellen fungieren.

Um eine Tastaturzelle zu programmieren, wahlen Sie eine leere Zelle aus und
offnen das Zelle bearbeiten-Fenster mit einem Doppelklick.

In das Feld Textausgabe schreiben Sie nun entweder den Buchstaben, der in der
Zelle stehen soll, oder nutzen fur spezielle Felder wie Enter, die Drop-Down
Liste und suchen den entsprechenden Eintrag.

x
Feldoberflache:
:
- ) Feldtext: Beschreibung:
Bitte Text eingeben. Enter ‘_'lEnter
Sprechendes Feld A Feldeigenschaften:
El |
Spezialtaste hd
[+ Bildsuche I P J
- @ Textausgabe: Enter Bild ersetzen | Ideigenschaf'hen auswahlen |
-
= Befehle:
Rickwérts ldschen —
Léschen A Text =
[#Bild][#Unterhaltung]Schreibe Text in den aktiven Arbeitsbereich:
I{enter} Options...
! B Laschen
! Befehl hinzufigen
-
E] Feldinhalt laschen | Ok I Abbrechen |

Eine Tastaturzelle zu programmieren ist ahnlich wie das Anlegen einer
sprechenden Zelle, aber folgende Unterschiede gibt es:

. Tastaturzellen haben kein Symbol ( Bild )
. Bei Feldeigenschaften wird ,,Keyboard Key“ ausgewahlt

. Kein Leerzeichen nach anwahlen des Feldes
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8. Zellbefehle

Jede Zelle in The Grid 2 fuhrt einen oder mehrere Befehle aus, wenn sie gewahlt
wird. Die Aktionen, die durchgefuihrt werden sind in den Zellbefehlen hinterlegt.
Um die Befehle fur die jeweilige Zelle zu betrachten 6ffnen Sie wie gewohnt das
Fenster Zelle bearbeiten. ( Doppelklick )

2t Feld auswahlen

Feldoberflache:
Feldeigenschaft... %

C

@ Sprechendes Feld

Feldtext:

Beschreibung:

Lesezeichenraster

‘_'lLesezeimenraster
Feldeigenschaften:

Bitte Text eingeben.
Lesezel len raste

[ — .

Individuelle Feldeigenschafte *
¥ Bildsuche I g J
@ Textausgabe: r Bild ersetzen | Ideigensd"laf'ben auswahlen |
IHier Text eingeben... - l

Verkniipfen mit Befehle:

[] Feldinhalt lsschen

c Lesezeichenraster ¥

Spezielle Felder ¥

- gehe zu ¥

Scanning ¥ Befehl hinzufiigen

-

E] Feldinhalt |gschen |

= 1

Abbrechen |

Bei mehreren Befehlen hinter einer Zelle, sind die einzelnen Befehle zur besseren
Darstellung verkleinert. Um den kompletten Status zu sehen, klicken Sie die
Doppelpfeile recht neben dem geschriebenen Befehl an.
EINEN BEFEHL HINZUFUGEN
Wen eine neue Zelle einen Befehl ausfuhren soll, mussen Sie den entsprechenden
Befehl hinzufugen.
Soll eine Zelle zum Beispiel den geschriebenen Satz aussprechen, dann fugen Sie
den ,,Sprechen*“-Befehl hinzu.
Um einen Befehl zu wahlen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

» Drucken Sie F11 um das Raster bearbeitbar zu machen

» Doppelklick auf die Zelle, die Sie bearbeiten mochten

» Klicken Sie auf ,, Befehl hinzufiigen “ unter der Befehlsliste der Zelle
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A gefehl auswihlen 5[

Befehlkategorien: Befehle: Befehl auswahlen:

@ Symbolausgabeleiste * Riicksprungsperre =

= 1} Email A Text

g Kontakte @ Satz sprechen
Word Processor o Wort s
prechen

f Web Browser P Auswahl sprechen
-

Musik Player W Zwischenablage sprechen
Rech
EEnner ’ Sprechen
Programmausgabe
s . J—J Mediadatei abspielen
Change Workspace ‘B
Micht sprechen
l” Environment control - Lsutstirke enstellen
il
|

All commands .
= L Sprachausgabe lauter ITI Abbrechen
| E

. Sprechen

Spricht den Text im Arbeitsfeld.

0

* Wahlen Sie die Befehlskategorie von der linken Seite aus
» Wahlen Sie den richtigen Befehl aus der Liste in der Mitte

» Klicken Sie auf OK um den Befehl einzufugen

BEFEHLE IN DIE RICHTIGE REIHENFOLGE BRINGEN

Sie konnen auch die Reihenfolge der Befehle festlegen, in dem Sie mit den
Aufwarts- oder Abwartsfeldern sortieren.

BEFEHLE LOSCHEN

Klicken Sie das Feld ,, Loschen “ unter dem ausgewahlten Befehl an.

Befehle:

’ Sprechen ¥

Spricht den Text im Arbeitsfeld.
Abwérts | B Lischen

“«

o Wort sprechen

Spricht das aktuelle Wort.

Aufwérts | B Loschen

Befehl hinzufigen




8.1. Befehle im Detail

Werfen wir einen naheren Blick auf die wichtigsten Befehle.
DER TEXTBEFEHL

Der wohl am meisten genutzte Befehl ist der Text-Befehl.

Mit dem Textbefehl schreibt man in den geoffneten Arbeitsbereich hinein.

In Text-Basierenden Arbeitsbereichen werden die Worte wie mit einer Tastatur
hinein geschrieben.

In Symbol-Basierenden Arbeitsbereichen wird zusatzlich ein Bild Uber das Wort
gesetzt. Normalerweise das Bild, das auch in der Zelle als Symbol einprogrammiert
ist.

x
Feldoberflache:
| - ) Feldtext: Beschreibung:
b Bitte Text eingeben. o "’lhallo
@ Sprechendes Feld Feldeigenschaften:
Ihello
Waortfeld <
[ Bildsuche I J
@ Textausgabe: hallo Bild ersetzen | Ideigenschaﬂ:en auswahlen |
Verkniipfen mit Befehle:
E] Feldinhalt laschen A Text ¥
Spezielle Felder ¥ [#Bild][#Unterhaltung]Schreibe Text in den aktiven Arbeitsbereich:
|he||o Options...
Scanning ¥ H Lischen
Befehl hinzufiigen
D Feldinhalt lgschen | Ok I Abbrechen |

Der Textbefehl wird gewahlt, wenn Sie eine sprechende Zelle oder eine Tastatur
Zelle anlegen.

Wenn Sie eine sprechende Zelle programmieren, wird automatisch ein Leerzeichen
hinzugefugt.

Zusatzlich konnen Sie ein media-file ( Gerausch oder Video ) abspielen lassen, wenn

die Zelle angewahlt wird. Dieses File kann aus aufgenommener Sprache oder Videos
bestehen und wird in den Satzaufbau eingespielt.
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Ebenso konnen bestimmte Codes in den Textbefehl eingeflochten werden, wie

. {ENTER}
. {BACKSPACE}
. {SPACE}

Eine komplette Liste der Codes finden Sie am Ende dieser Beschreibung.

In den Benutzereinstellungen legen Sie fest auf welche Art der erstellte Text
ausgesprochen wird. Sie konnen wahlen zwischen: Jeden Buchstaben, jedes Wort
oder den ganzen Satz aussprechen.

il 7 & Befehl auswahlen X
1 Befehlkategorien: Befehle: Befehl auswahlen:
: Symbolausgabeleiste = * Ricksprungsperre =
1
@ Email A Text . Sprechen
" ™ i SM5 chen Spricht den Text im Arbeitsfeld.
] Kontakte @ Satz sprechen
¢ @ Word Processor o
Wort sprechen
i "
] @ Web Browser ? Auswahl sprechen
. -
Musik Player W Zwischenablage sprechen
Rechner . Sprechen
P b
regrammausgane n Mediadatei abspielen
; Change Workspace
‘ s " 63 Nicht sprechen
' .
g "’ Environment cantrol - Lautstarke einstellen
el
A All commands | +
= . Sprachausgabe lauter ok I Abbrechen |
« e he

Der Sprachbefehl lasst den Arbeitsbereich laut vorlesen. Dies erlaubt Ihnen einen
kompletten Satz zu konstruieren und diesen dann vorlesen zu lassen.

Der Sprachbefehl mit der schwarzen Sprechblase lasst das gewahlte Wort sofort
aussprechen ohne dabei in den Arbeitsbereich einzugreifen. Dies ist nutzlich, wenn
Sie eine direkte Anweisung aussprechen mochten, wie z.B. ,, ich mochte zur
Toilette! “

Satz sprechen wird bei langeren Texten genutzt, wie bei Email oder in Word
Dateien, um den letzten geschriebenen Satz aussprechen zu lassen.

Ebenso in Text-Chat- und Mitteilungsarbeitsbereichen, um eine ausgewahlte
Nachricht aussprechen zu lassen.
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Wort sprechen lasst das Wort am blinkenden Cursor aussprechen.
Diese Einstellung kann effektiv bei Menschen mit Leseschwache genutzt werden.

Nicht sprechen stoppt das Wiedergeben der Sprache sofort.

SPRUNGBEFEHLE

T x
] Befehlkategorien: Befehle: Befehl auswahlen:

{ Symbolausgabeleiste = Uhrbereich =

1
0} Email 0Meine Einstellungen J # gehe zu

5MS E Computerkontrallfunktion Springt zum genannten Raster.

Kantakte # Startseite

Word Processor # Zuriick

t @ Web Browser
Musik Player
Rech
ecnner -.;f Lesezeichen lsschen
Programmausgabe /' Riicksprungsperre
E Change Workspace
i A Text
i )
L] Environment control
g ” . Sprechen
All commands
A - @ Satz sprechen ok I Abbrechen |
< | 3 p— =

Der Sprungbefehl ,,Startseite“ flihrt direkt zum Startraster des Benutzers.
Dieses Startraster kann im Grid-Explorer ausgewahlt werden.

»wZuriick® springt zum zuletzt gewahlten Raster.

Der ,,gehe zu“ Befehl springt zu einem genannten Raster.

Mit dem , Lesezeichenraster Befehl fligen Sie dem Raster ein Lesezeichen hinzu,
so dass Sie zu diesem Raster zuriickspringen, obwohl es vielleicht nicht das zuletzt

besuchte Raster war.

Mit der ,,Riicksprungsperre® konnen Sie auf einem selbst schlieBenden Raster den
direkten Rucksprung verhindern und mehrere Zellen dort nutzen.
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8.2. Befehle fiir Anwender und Raster

Sie konnen Befehle spezifizieren, die ausgefuhrt werden, wenn ein Benutzer oder
Raster geoffnet wird.

BEFEHLE FUR EINEN NUTZER

Um Befehle fiur einen Nutzer festzulegen, gehen Sie in die Benutzerdefinierten
Einstellungen und wahlen unter Allgemeine Einstellungen den Unterpunkt
Anfang.

Startbefehle des Benutzers auswéhlenl

Dort klicken Sie, auf , um die Befehle zu wahlen

% & Benutzerdefinierte Einstellungen x|
V Allgemeine Einstellungen e Anfang
] Startraster:
IPage 1 j
Y Startausgabeleiste:
I é Druck ISymboIausgabeleist& j
D Darstellungseinstellung ST ——
1 Startbefehle des Benutzers auswéhlenl erschiedene Befehle zugeordnet
D Eingabeeinstellungen verden, die beim Start des
tor Ltiigrt !

D Spracheinstellungen
D Warterbiicher
D Umfeldsteverung

j D Ausgabeleisteneinstellungen

Ok I Abbrechen |

Die angezeigten Befehle sind aktiviert, wenn dieser Benutzer geoffnet wird.
Ein Beispiel ware, das ,,Willkommen“ ausgesprochen wird wenn das Startraster
geoffnet wird, so dass die Startbereitschaft auditiv signalisiert wird.

BEFEHLE FUR EIN RASTER

Fur die Einstellung von Rasterbefehlen wahlen Sie das betreffende Raster, drucken
F11 und klicken auf Rastereinstellungen auswahlen. Hier aktivieren Sie den Reiter
Befehle ( Commands ).

Mit Rasterbefehle auswahlen, konnen Sie nun ganz spezifische Befehle an dieses
Raster anhangen.
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2 & Rastereigenschaften auswihlen El

Ausgefithrte Befehle beim Wechsel in dieses Raster:

Rasterbefehle auswahlen |

ok Abbrechen

Rasterbefehle werden ausgefuhrt, wenn der Nutzer zu diesem Raster springt.

Ein Beispiel hierfur ist ein Musik-Raster, mit dem Befehl zum Musik abspielen
Arbeitsbereich zu schalten, wenn immer das Raster geoffnet wird.

Beachten Sie bitte, dass diese Befehle unmittelbar nach dem Sprung in das Raster
ausgefuhrt werden. Sollte die Zelle, die den Sprung ausgelost hat noch weitere
Befehle integriert haben, so werden diese erst nach den Rasterbefehlen
durchgefuhrt.
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9. Automatische Inhalte

The Grid 2 nutzt Automatische Inhalte um Zellen dynamisch zu nutzen.
Das bedeutet, dass Zellen automatisch mit Inhalt bestiickt werden.

Es gibt verschiedene Moglichkeiten eine Zelle mit automatischem Inhalt zu
nutzen.

fl - = Feld auswihlen |
Feldeigenschaft... ¥ pies ist ein Feld mit automatischem Inhalt. Der Feldinhalt wird automatisch eingeflgt. |

Automatischer Inhalt firr dieses Feld:

Spezielle Felder -3 o
& Warterbuch Wiirterbuch auswahlen |
Dieses Feld hat einen Eine Warterliste, die in jedem Raster unterschiedlich ist.

automatischen Inhalt.

Diese Felder werden

automatisch mit Inhalt

gefillt.

|:| Ausgabeleiste
anzeigen

) " Kontakte Kontaktiste auswahlen
In diesem Feld befindet 0 Die Personen Ihrer Kontaktliste. |

" Wortvorhersage
Waortvorschldge

sich die Ausgabeleiste.
D Einfaches Feld

In ein einfaches Feld

" Internet Favoriten i 5 |
andern. Faveriten auswahlen

Thre bevorzugten Webseiten.

Scanning ¥ Feldeigenschaften dndern oder
Ideigensd‘naf‘ten auswahlen

D Feldinhalt laschen | Ok I Abbrechen

» Worterbuicher-Inhalte fiillen Zellen mit Vokabeln
» Wortvorhersage-Inhalte schlagen Worte wahrend des Schreibens vor

» Kontakte zeigen Namen oder Kontaktadressen fur das versenden von
Mails oder SMS

* Internet Favoriten fullen die Zellen mit abgespeicherten Internetadressen

9.1. Zellen mit automatischem Inhalt anlegen

Um Zellen mit automatischem Inhalt zu programmieren, miissen Sie eine oder
mehrere Zellen auswahlen.

Hierzu offnen Sie das Raster und gehen mit F11 in den Bearbeitungsmodus.
Nun wahlen Sie die Zelle aus, die mit automatischem Inhalt gefullt werden
soll.

Mit der Maus konnen Sie auch mehrere Zellen gleichzeitig anwahlen.
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Feld mit automatischem

Auf der linken Seite unter Feldoptionen klicken Sie auf © Inhalt und
wahlen die Liste, mit der automatisch gefullt werden soll.

Beachten Sie bitte, dass diese Option nur fur leere Zellen verfugbar ist.
Sollte in der Zelle noch etwas anderes einprogrammiert sein, dann mussen Sie
dieses zuerst loschen.

9.2. Worterlisten

Worterlisten werden genutzt, um innerhalb eines Rasters den Zugriff auf moglichst
viele Worter zu ermoglichen. Hinter jedem Raster liegt eine eigene Worterliste und
deren Inhalt wird in den Zellen mit automatischem Inhalt wiedergegeben.

Datei  Auswahl Inhalt Aktuelle Seite  Hilfe

SN E 8D
biscuits some fruit some crisps a sandwich cake  sweets|
~ Y2 “ )
\_ biscuits I some fruit ) sweets
- aYa N N
welll T
delete \ a yoghurt U I a sandwich y, I think
4 Y4 Y4 N N
v
N :
\ some water I some milk I Mehr Wérter y, I think

Hier eine Mehr Worter Zelle in ein englisches Raster eingebaut.

WARUM MOCHTE ICH EINE WORTERLISTE NUTZEN ?

Worterlisten haben denselben Effekt wie groRe Raster, die mit Wortzellen gefiillt
sind. Aber es gibt einige entscheidende Vorteile bei der Nutzung von Wortlisten und
Zellen mit automatischem Inhalt.

Zunachst einmal wird die Liste automatisch arrangiert. Das heiBt, dass Sie, wenn
Sie spater wieder in dieses Raster wechseln und ein anderes Wort nutzen wollen,
nicht auf einer groBen Menge von Zellen lange suchen mussen, um diese Wort zu
finden.

Mit der ,,Mehr Worter“-Zelle konnen Sie die Liste in das Raster fugen lassen, bis
das richtige Wort erscheint.



Der nachste Vorteil ist, dass Worterlisten Ihnen erlauben, viele Vokabeln zu nutzen,
ohne eine Vielzahl von Rastern zu programmieren.

EINE WORTERLISTE BEARBEITEN
Um eine Worterliste bearbeiten zu konnen, wahlen Sie im Bearbeitungsmodus
Wortliste auswahlen auf der linken Seite, oder im Menu unter Automatischer

Inhalt > Wortliste fiir dieses Raster.

4 3 & Warterbuchverzeichnis x|
- Datei  Werkzeuge

Meues Wort hinzufligen

'bacon '

— Ausgewahltes Wort hinzufiigen

£
salsages
! 'beans '

@ 'fried egg ' @

Bild tauschen
'ketchup '
Wort ersetzen
-

+
Mach oben

4
Mach unten

Speichern und schliefien
& word(s)

Das Fenster auf der linken Seite zeigt die Worter, die bereits in der Liste abgelegt
sind.

Wahlen Sie Neues Wort hinzufiigen und schreiben das Wort, das in die Liste
aufgenommen werden soll in das neue Fenster.

Sie konnen auch einen Satzteil oder einen ganzen Satz anlegen, wenn Sie mochten.
Das Symbol wird automatisch zugewiesen, ist aber durch ein anderes Bild durch Sie
austauschbar.

Wenn Sie ein Wort in der Liste links anklicken, dann konnen Sie die Optionen fur

dieses Wort andern. Sie konnen das Wort anders schreiben, oder das Bild tauschen,
es in der Liste verschieben und gegebenenfalls loschen.
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EINE WORTERLISTE SPEICHERN

Wenn Sie eine eigene Worterliste angelegt haben, sollten Sie diese auch speichern,
um sie in einem anderen Raster zu nutzen, oder einem Freund als Datei zu
schicken.

Dazu wabhlen Sie im Fenster Worterbuchverzeichnis unter Datei > Wortliste
exportieren. Die Liste und alle Symbole werden dann in einer Datei
zusammengefasst.

Mochten Sie eine gespeicherte Liste laden, wahlen Sie Datei > Wortliste
importieren.

Um einzelne Worte aus einem Text in die Liste zu importieren nutzen Sie den

Befehl Worter aus Textdatei hinzufiigen.

Wichtig: Sie konnen Worterlisten aus The Grid 1 auf diesem Wege in
The Grid 2 importieren.

WERKZEUGE IM WORTERBUCHVERZEICHNIS

In dem Werkzeugmend sind einige nutzliche Hilfsmittel, um eine Worterliste zu

managen.
 k Warterbuchverzeichnis

I Datei

Alphabetisch ordnen =
Bilder suchen [
Mach dem Wort Leerzeichen hinzufiigen

Doppelte Wirter ersetzen
Wirter ohne Bild ersetzen
Wortliste l6schen - Bild laden...

Alphabetisch ordnen erklart sich von selbst.

Bilder suchen bedeutet, dass fur alle Worter ohne Bild nach Bildern gesucht wird.
Nach dem Wort ein Leerzeichen hinzufiigen verhindert, dass die Worte im
Arbeitsbereich direkt aneinander geschrieben werden.

Doppelte Worter ersetzen, bedeutet, dass alle doppelt eingegebenen Worter
entfernt werden.

Worter ohne Bilder ersetzen lasst alle Worter, die kein Bild haben entfernen.
Dies kann fur einen Nutzer, der symbolgestiitzte Kommunikation benotigt, sehr
wichtig sein.

SchlieBlich noch der Befehl Wortliste loschen, der die gesamte Wortliste entfernt.
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9.3. Wortvorhersage

Die Wortvorhersage bietet Ihnen Wortvorschlage wahrend des Schreibens an.
Wenn Sie beispielsweise ,,Bal“ schreiben, wird Ihnen ,,Ball“ oder ,,Balkon*
vorgeschlagen.

SELBSTLERNENDE WORTVORHERSAGE

Die Worter, die lhnen vorgeschlagen werden, verandern sich durch die Haufigkeit

der Nutzung.
Je ofter ein Wort genutzt wurde, umso schneller wird es Ihnen vorgeschlagen.

DAS NACHSTE WORT VORSCHLAGEN

Nachdem Sie ein Wort geschrieben haben, versucht das Vorhersagesystem das
nachste Wort, das sich anschlieBt vorzuschlagen.

Dieses Element ist abhangig von der Menge, die bereits geschrieben wurde, so dass
Sie feststellen werden, dass je mehr Sie mit The Grid 2 schreiben, umso genauer
wird lhr Schreibstil vorhergesagt.

VORHERSAGEEINSTELLUNGEN

Sie konnen einige Einstellungen fur die Vorhersage an- oder ausschalten.

Dazu wechseln Sie unter dem Menupunkt Auswahlen in die Benutzerdefinierten
Einstellungen. Dann unter Worterbiicher auf den Punkt Vorhersage.

Dort ist die Minimallange des Wortes, das Sie schreiben, bevor neue Vorschlage
eingebracht werden, einstellbar.

Sie konnen einstellen ob Bilder mitgezeigt werden sollen.

Wenn ein Nutzer sehr langsam ist und jedes Wort in den Vorhersagezellen liest,
dann machen Sie ein Hackchen an Vorgeschlagene Worte, die nicht gewahlt
wurden entfernen. Das bedeutet, dass ein Vorschlag, der nicht ausgewahlt wurde
entfernt wird, obwohl vielleicht sogar noch der nachste Buchstabe passen wurde.

2 & Benutzerdefinierte Enstellungen |
W7 worterbucher - Vorhersage
Varhersage Die Wortvorhersage reduziert die einzugebenden Buchstaben und sichert die
2 korrekte Schreibweise. Wirter werden hinzugelernt.
Buchstabieren
. Minimallénge fiir neue Warter
Grofischreibung - Buchstaben.
Automatische Korrektur }
Ll [¥ Zeige die Bilder in den Vorhersagefeldern
Satzteile ersetzen ™ Mur die Wérter der Wortvorhersage sind mit Bildern versehen.
Erweiterung der Abkiirzung ™ Wort durch Vorschlag aus der Wortvorhersage ersetzen
. ¥ Meus Wérter wahrend des schreibens dazulernen
Verb - Zeitformen ; - e
¥ Rechtschreibepriifung vor dem Hinzufiigen
Betonung
I Wirterbuch auswshlen
Bildersuche
b Umfeldsteuerung ;I
Ok Abbrechen
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Die Option Neue Worter wahrend des Schreibens dazulernen ist normalerweise
immer aktiv. Wenn Sie die Option ausschalten, lernt das Programm nicht die auf
den Nutzer bezogene Wortvorhersage.

Rechtschreibpriifung vor dem Hinzufiigen ist ein wichtiges Werkzeug, um Unsinn
aus den Worterlisten fern zu halten. Jedes Wort, das Sie schreiben wird
gespeichert, so dass falsch geschriebene Worte in den Listen auftauchen wirden.

ENTFERNEN ODER HINZUFUGEN VON WORTERN IN DER VORHERSAGELISTE

Wenn die Vorhersage ein Wort vorschlagt, dass Sie nicht in der Liste haben
mochten, oder Sie vermissen ein bestimmtes Wort, dann konnen Sie die Liste wie
folgt bearbeiten.

Wahlen Sie in der Meniizeile den Punkt Automatischer Inhalt > Vorhersage

und schreiben das neue Wort in das obere Feld und wahlen Geschriebene Worter
hinzufiigen aus.

Zum entfernen wahlen Sie das Wort aus der Liste im unteren Fenster und markieren
es. Dann drucken Sie auf Ausgewahlte Worter entfernen.

Dabei muss das Hackchen an dem Feld Aus dem Worterbuch loschen gesetzt sein.

VORHERSAGE VON EINER WORTERLISTE

Um die Vorhersage bei bestimmten Themenrastern auf die zum Thema passenden
Worter zu reduzieren, kann die Vorhersage auf abgespeicherte Rasterwortlisten
zuruckgreifen.

Drucken Sie F11 um in den Bearbeitungsmodus zu gelangen. Dann wahlen Sie unter
Gridoptionen den Reiter Auto content.

Nun stehen lhnen folgende Moglichkeiten zur Verfugung:
x|

Grid Appearance &umcuntentl Scanning I Cell size I Commands I

Wortvorhersagefelder:
= Alle Warter des Wérterbuches zeigen
% Mur Warter der Grid-Wortliste anzeigen
™ Erst die Wérter der Wortliste anzeigen, dann das ganze Wirterbuch

Wortliste mit automatischem Inhalt:

Wirterbuch auswahlen |

Ok I Abbrechen |

Alle Worter des Worterbuches anzeigen: die Vorhersage greift auf alle Worter im
Worterbuch zu, einschlieBlich der von Ihnen eingeschriebenen.

Nur Worter der Gridwortliste anzeigen: Das Hauptworterbuch wird nicht genutzt,
sondern lediglich die dem Raster hinterlegte Rasterworterliste.
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Erst die Worter der Wortliste anzeigen, dann das ganze Worterbuch:
Alle Treffer aus der Gridwortliste werden angezeigt und wenn noch
Vorhersagezellen frei sind, dann werden diese aus der Worterliste aufgefullt.

BETONUNG UND AUTOMATISCHE KORREKTUR

2 & Benutzerdefinierte Einstellungen |

N~ Waorterbiicher

ab" Betonung
Vorhersage [pussprache korrigieren
Buchstabieren
Grofschreibung Wort I Aussprache |
Automatische Korrektur
Satzteile ersetzen

o0 ; ii
Erweiterung der Abklirzung Aussprache léschen |

|E| Verb - Zeitformen
™ Meues Wort: Aussprache:
a9] Betonung I I P

|§| Bildersuche Test | Aussprache korrigieten |

Ok I Abbrechen |

b Umfeldsteuerung -

In den Benutzerdefinierten Einstellungen konnen Sie die richtige Betonung eines
Wortes anlernen. Dies ist am einfachsten durch ausprobieren zu verstehen.

Die Automatische Korrektur berichtigt falsch geschriebene Worter, wie zum

Beispiel Worter der neuen deutschen Rechtschreibung. Diese mussen in der Liste
angelegt werden.
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VERB-ZEITFORM

Die Zeitformen der Verben sind in der Grid2 Verbendatenbank
gespeichert.

Beachten Sie, dass Sie die Verbenzeitformen ohne Wortvorhersage mit dem
einfachen Verbenzeitformbefehl nutzen kénnen.

Die Verbenzeitform im Wortvorhersagebefehl nutzt 6 Zeitformen der
Verben.

- Prasens (Gegenwart)

- Prateritum (Mitvergangenheit)

- Perfekt (Vergangenheit)

- Plusquamperfekt (Vorvergangenheit)
- Futur 1 (Zukunft)

- Futur 2 (Vorzukunft)

Sie konnen die angezeigten Bilder in Benutzereinstellungen ->
Worterbucher -> Verb - Zeitformen andern.

Sie konnen auch das Hackchen setzen um keine doppelten Verbformen
anzuzeigen.

9.4. Kontakte

Mit dem nachsten Punkt Kontakte kann man in die Zellen mit automatischem Inhalt
Kontaktpersonen listen lassen, denen eine Email oder SMS zugesendet werden
kann. Dies funktioniert aus den entsprechenden Rastern.
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KONTAKTE BEARBEITEN

Sie konnen die Kontaktliste iber Automatischer Inhalt > Kontakte aus dem Menu
heraus bearbeiten.

9.5. Internet Favoriten

Die Internet Favoriten konnen in Zellen mit automatischem Inhalt abgerufen
werden, damit der Nutzer schneller zu den wichtigen Internetseiten findet.

FAVORITEN BEARBEITEN

Zum Bearbeiten der Favoritenliste liber Automatischer Inhalt > Internetfavoriten
in die Liste einwahlen.

Dort konnen Sie die Seiten anlegen, zu denen Sie iiblicherweise im Internet
gehen.

s Automatischer Inhalt - Internetfavoriten |
|

Meu hinzufligen

Mame:
INELI

Adresse:
|a|:u:uut:|:ulank
Ersetzen +
Mach oben
.
Mach unten




10. Raster zur Computerkontrolle

Die Raster zur Computerkontrolle sind anders aufgebaut als gewohnt, da der Bildschirm
nach Aktivierung dieser Raster nicht komplett gefullt wird.

Sie sind in der Hohe begrenzt, damit andere Programmfenster zu sehen bleiben.

Wenn Sie eine Zelle mit Textinhalt anklicken, dann schreiben Sie in Windows Programme
wie z.B. Word.

10.Bildschirmtastatur

Sie konnen eine eigene Bildschirmtastatur sehr schnell konfigurieren.
Zellen mit Extra-Funktionen konnen ebenfalls eingefugt werden.

MEHR ALS NUR EINE TASTATUR

Bildschirmtastaturen konnen mehr als eine normale Tischtastatur.

Zellen konnen zur Mauskontrolle, oder zum springen in andere Programme genutzt
werden.

Sie konnen auch so genannte Makrozellen anlegen die mehrere hinterlegte Befehle
gleichzeitig ausfihren.

MAUSKONTROLLE

Es gibt eine ganze Menge an Kommandos, die einen Nutzer von Schaltern die

Mauskontrolle moglich machen. Maussteuerung, klicken bis hin zu Drag and Drop ist kein
Problem.

ALTERNATIVEN ZUR MAUSKONTROLLE

Alternativ zur Mauskontrolle kann man die implementierten shortcuts nutzen wie z.B.
Strg + N um ein neues Dokument zu o6ffnen.
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Diese Funktion kann eine Zelle mit einem Text-Kommando ubernehmen, wie im
nachfolgenden Bild dargestellt.

55 Feld auswihlen
Feldoberflache:
N o
Feldtext: Beschreibung:
Benutzen Sie diese Kirzel, S N Dokument N Dolument
um einen gemeinsamen eues Lokumen s Lokumen
Feldtyp festzulegen. Feldeigenschaften:
@ Sprechendes Feld Neues |Message Actions ﬂ
[ Bildsuche Dokument Bild ersetzen ‘ Ideigenschafhen auswahlen ‘

[A) Keyboard key:

W Befehle:
T A Text

<

[#Bid][#Unterhaltung]schreibe Text in den aktiven Arbeitsbereich:
|{contr0|}n Options...

H delete

Spezielle Felder ¥

<

Scanning Hadd a command

E] Feldinhalt léschen Ok Abbrechen

Um die Funktion der Zelle zu verdeutlichen konnen Sie das Icon aus der Werkzeugleiste
als Symbol fur die Zelle nutzen.

-63-



11. Benutzerdefinierte Einstellungen

Die Einstellungen fur die Benutzer konnen individuell nach den Bedurfnissen konfiguriert

und gespeichert werden.

Um in die benutzerdefinierten Einstellungen zu gelangen folgen Sie dem Pfad
Auswahl -> Benutzereinstellungen aus der Meniileiste heraus.

Die Benutzereinstellungen sind in verschiedene Bereiche eingeteilt.

11.1. Allgemeine Einstellungen

UBER

8B Benutzerdefinierte Einstellu ngen

W7 Allgemeine Einstellungen
Q Uber
g Anfang

(\:\é Druck

Darstellungseinstellung
Eingabeeinstellungen
Spracheinstellungen
Warterbiicher

Umfeldsteuerung

VVVVVV

Ausgabeleisteneinstellungen

€ iber

Benutzerbild (fir Raster Explorer);

computer suchen... |
eont'ol k Fehlendes Bild |

Benutzerbeschreibung:

Computer Control lets you take control of your computer. Induded are on
screen keyboard, mouse control and window management tools, along with
grids for many popular applications such as Microsoft Word and Windows

Sprache:
English Sprache &ndern |
&N [— SPEITEN AUSWANIEN (QESPEITTE KASTEN KOMNEN NICNT SUSgEWanT
+ weardan

Hier finden Sie ein dem Benutzer zugeordnetes Bild, das Sie mit der Suchen - Funktion
andern konnen, z.B. ein Foto des Benutzers, sowie eine Beschreibung des Benutzers,

sofern eine angelegt wurde.

Um einem Benutzer, der gerne mit dem Computer experimentiert, den Zugriff zum
Bearbeitungsmodus zu entziehen, konnen Sie ein Hackchen an Sperren auswahlen

setzen.
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ANFANG

BE Benutzerdefinierte Einstellu ngen
W Aligemeine Einstellungen § Anfang
Q Uber Startraster:
|start ~|
g Anfang
Nt Startausgabeleiste:
f\ﬁ Druck |Textausgabeleisbe j
Darstellungseinstellung e e
Startbefehle des Benutzers auswahlen | erschiedene Befehle zugeordnet
Eingabeeinstellungen werden, die beim Start des
hore ol-Fiviord K

Spracheinstellungen
Warterbiicher

Umfeldsteuerung

VVVvVvVVYVY

Ausgabeleisteneinstellungen

Ok | Abbrechen |

Das Startraster, dass hier festgelegt wird, ist nicht nur das erste Raster, dass man zu
sehen bekommt, wenn man den Benutzer offnet, sondern auch das Bezugsraster aller
jump home-Zellen.

Hier wird ebenfalls eingestellt, welche Art Arbeitsbereich in dem Startraster geoffnet
werden soll. In den meisten Fallen ist dies die Textausgabe- oder die
Symbolausgabeleiste.

DRUCK
85 Benutzerdefinierte Einstellungen
W~ Allgemeine Einstellungen ;\é Druck
8 Uber Drucker fir Druckerbefehle:
|e =
§ Anfang Papierformat:
;\% Druck | j

¢ Hochformat

Darstellungseinstellung £ Querformat

Eingabeeinstellungen
Spracheinstellungen
Warterbiicher
Umfeldsteuerung

Ausgabeleisteneinstellungen

VVVVvVVYVWVY

Ok | Abbrechen |

Dieser Einstellungsbereich legt den Drucker fest, den der Benutzer ansteuert, wenn er
eine Drucken-Zelle in einem Raster betatigt. Zudem konnen Papiergrofhe und Ausrichtung
eingestellt werden.
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11.2. Darstellungseinstellung

BB Benutzerdefinierte Einstellu ngen
D Allgemeine Einstellungen jad Felddarstellung
W/ Darstellungseinstellung Feldanordnung
- " Text Gber dem Bild
7<) Felddarstellung (¥ Textunter dem Bild
T
Qgg Uberschriftenleiste [¥ Leere Felder verstecken
i
@E Ausgabeleistenfarbe Grenzenstarke (pixels): Feldausdehnung {pixels):
(a ) i
o E| 18
@S Ausgabeleistenquelle J J
(alululn
D Eingabeeinstellungen Indikator Felder
D Spracheinstellungen P I:‘ Indicator 'on’ colour ‘
Preview (50% of actual size): . Indicator Tocked" colaur ‘
lﬂxuﬂeuchten der Indikator-Felder wenn aktiv(z.B. shift oder caps lock). |
‘ .& Feld
Ok ‘ Abbrechen |

Diese Einstellungen legen das Erscheinungsbild des Raster eines Benutzers fest.
Feldanordnung:

Sie konnen einstellen, ob der Text einer Zelle uber oder unter dem Bild steht.

Leere Felder verstecken:

Zellen ohne Inhalt werden im Raster nicht dargestellt, damit die Aufmerksamkeit des
Benutzers auf die Zellen gerichtet wird, mit denen er arbeiten kann.

Auf der anderen Seite ist es im Scan-Modus hilfreich alle Zellen zu sehen, um die Scan-
Einstellungen sinnvoll zu wahlen.

Grenzenstarke:

Bestimmt die Rahmenstarke der Zellen.

Feldausdehnung:

Bezieht sich auf die GroBe der Zellen. GroBe Zellen sind fur Benutzer einer Augen- oder

Kopfsteuerung einfacher zu treffen als kleine.
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Mit kleineren Zellen lassen sich die Zellen besser voneinander differenzieren, aber auch
der Platz in der Zelle fur das Symbol oder den Text wird dadurch kleiner.
Indikatorfelder:

Indikatorfelder werden geschaltet, wie z.B. die ,,Shift“-Taste.

Die Farbe der Zelle andert sich, wenn sie aktiviert wurde. Die Farben fur Aktiv und
Passiv konnen hier gewahlt werden.

UBERSCHRIFTENLEISTE

5 Benutzerdefinierte Einstellungen

~| [ -
D Allgemeine Einstellungen 1 |L== Uberschriftenleiste
(s)]uyu]

W Darstellungseinstellung

v Uberschrift auf jeder Rasterseite anzeigen

Felddarstellung Einstellungen Uberschriftenleiste
— Uberschriftenquelle:
[]5 2 Oberschriftenleiste |Arial j
(mlwin .
= Format Uberschriftenleiste:
= Ausgabeleistenfarbe
(=) ¥ 10 -
i
@8 Ausgabeleistenquelle .
e . Textfarbe Uberschriftenleiste ‘
D Eingabeeinstellungen Hintergrundtarbe ‘
. Uberschriftenleiste
[> Spracheinstellungen v

Preview (50% of actual size):

| Preview
@ |
Ok Abbrechen |

Sie kdnnen eine Uberschriftenleiste iiber das Raster setzen, in der der Name des Rasters
gezeigt wird.
Einstellbar sind die GroBe und Hintergrundfarbe der Leiste, sowie die Schriftart und die
SchriftgroBe.
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AUSGABELEISTENFARBE

HE Benutzerdefinierte Einstellungen

D Allgemeine Einstellungen fad @é ﬁuggabeleis[enfa rbe

N Darstellungseinstellung Farbauswahl:

:‘J. Felddarstellung
—
| |25 Oberschriftenleiste

(mm)

{* Textausgabe |

(= lm
m] A -
@é e |(" Web page links |
[w ] -
@S Ausgabeleistenquelle
(= inluln
D Eingabeeinstellungen Textfarbe &ndern |
D Spracheinstellungen Hintergrundfarbe andern |

D Warterbiicher

D Umfeldsteuerung

D A beleisteneinstell w

Ok | Abbrechen

Textausgabe:

Hier konnen Sie die Farben des Textes in der Ausgabeleiste bestimmen.

Markierter Text:

Sie bestimmen die Farbe des Textbereiches, der gerade ausgesprochen wird.

Soll kein Text bei der Sprachwiedergabe markiert und hervorgehoben werden, dann
wahlen Sie hier die gleiche Farbe wie bei der Textausgabe.

Web page links:

Verknupfungen zu Internetseiten haben eine andere Farbe, um sie besser und schneller
zu erkennen.

AUSGABELEISTENSCHRIFT

- -
5 Benutzerdefinierte Einstellungen
rY )
P Allgemeine Einstellungen ! |Aa Ausgabeleistenquelle
(] u)u]
W/ Darstellungseinstellung Quelle Ausgabeleiste:
- Symbolausgabeleiste Tahoma, 16pt A
Felddarstellung Textausgabeleiste Tahoma, 16pt ]
Text- und Machrichtenausgabeleist... Trebuchet MS, 22pt
185 Oberschriftenleiste Text- und Machrichtenausgabeleist... Trebuchet MS, 18pt
S Word Processor Tahoma, 16pt
E Programmausgabe Tahoma, 12pt
Igé Ausgabeleistenfarbe A Em.gl g Tahoma léﬁt
e M Tahoma, 16pt
@8 Ausgabelsistenguelle Web Browser Tahoma, 16pt
CLTT Music Player Tahoma, 16pt
D Eingabeeinstellungen Rechner Tahoma, 16pt
Uhr Tahoma, 16pt -
D sprachemsteliung ol e o T 5
Font preview: Quelle auswahlen:
|Tahoma ﬂ
Grafie: Gleiche Quelle firr alle
Ha | |0. 16 - Ausgabeleisten nutzen
Ok | Abbrechen |
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Sie konnen fur jede Ausgabeleiste eine andere Schriftart und SchriftgroBe festlegen.

11.3. Eingabeeinstellungen

5 Benutzerdefinierte Einstellu ngen
D Allgemeine Einstellungen had j Einstellungen
D Darstellungseinstellung Zeigertype:

V Eingabeeinstellungen

Auswahlmethode:

{% Pointer & Kick
@Einst&llungen

E Fingerfihrung

Q‘Q Headpointer
[~ Markiertes Feld vq @ All options
D Tooltips

|— Faroiger Kanmen
Hirterar ndl

Schalter - Feldmarkierungsfarbe

Augensteuerung

D Spracheinstellungen

D Wirterbiicher v

Ok | Abbrechen |

Die Eingabeeinstellungen bestimmen das Eingabemedium, wie Maus, Touchscreen,
Schalter oder Kopf- und Augensteuerung. Lesen Sie mehr im Kapitel 12 - 14.

11.Spracheinstellungen

85 Benutzerdefinierte Einstellungen
A ”~ A
D Aligemeine Einstellungen | |2+ Sprachausgabeeinstellunge:
D Darstellungseinstellung Bpeech feedback operates as you enter text via typing or selecting cells.

[These settings apply to all relevant workspaces....

D Eingabeeinstellungen
[~ Jeden Satz sprechen
v Spracheinstellungen "
|w Spreche Wirter

:
&*=" sprachausgabeeinstellungen [ Read characters

@__j) Lautsprecherstimme Symbolausgabeoptionen
@ Kopfhérersti v Auf die Symbolausgabeleiste Kiicken um zu sprechen
drerstimme
__/) P [ SOUNGWIedergane (video Una auTgenommene Sounds) pem
hinmifiinen 71im Gats
Auditive Riickmeldung Einem Textbefehl kann ein bestimmtes Gerdusch zugeordnet werden.
) Es kann immer dann ertdnenwenn der Textbefehl in der
Betonung — Eymboausgabeleiste zugefigt wird. Das Gerdusch wird bei jeder
Misdarhab wmn A Sats rifinen

D Warterbiicher

D Umfeldsteverung ™

Ok | Abbrechen

12.
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Wenn Sie in die Ausgabeleiste schreiben, dann kann der Text der geschrieben
wurde, gesprochen werden. Hier konnen Sie auswahlen, wann der Text gesprochen
werden soll - wenn ein Satz, ein Wort oder ein Buchstabe fertig geschrieben wurde.

Sie konnen aber auch durch klicken in die Symbolausgabeleiste sprechen.

LAUTSPRECHERSTIMME

| » = Benutzerdefinierte Einstellungen x|

! D Allgemeine Einstellungen — 'QJ Lautsprecherstimme

D Darstellungseinstellung Eiese Stimme wird fiir die Kommunikation genutzt - es ist die Stimme die laut
pricht

D Eingabeeinstellungen Stimme auswahlen:

" |7 seracheinstellungen

Geschwindigkeit {%2): Tonhdhe (%): Lautstarke {%e):
é] Sprachausgabeeinstellungen g (%) Ce) Ce)
46 41 50
i - } } }
| @_j) Lautsprecherstimme -
. ) Jedes Wort sprechen
1 @__)) Kopfhérerstimme e e e
Auditive Riickmeldung O]
I e J—
] Betonung —
D Warterbiicher ——— - |
IPhantasna ist wichtiger als Wissen. Stimme testen
[> Umfeldsteuerung i
i
Ok | Abbrechen |

Die Lautsprecherstimme wird zum Sprechen beim Kommunizieren verwendet.

Wahlen Sie die Stimme von der Liste aus. Einige Stimmen erlauben es Ihnen, die
Geschwindigkeit und die Tonhohe einzustellen. Sie konnen auch die Lautstarke fur
die Stimme einstellen.

Jedes Wort sprechen ist hilfreich, wenn Sie mochten dass die Stimme langsamer
ist. Stimmen, die nicht jedes Wort hervorheben, werden dadurch gezwungen, dies
zu tun. Sie konnen die Pause zwischen den Wortern andern.

Klicken Sie auf ,,Stimme testen“ um die Anderungen, die Sie an der Stimme
vorgenommen haben, zu horen.

DIE KOPFHORERSTIMME

Die Kopfhorerstimme wird zum Sprechen der auditiven Riuckmeldung zum Benutzer
verwendet. (Weitere Informationen sehen Sie unter akustischer Ruckmeldung).

Die Einstellungen sind die gleichen wie bei der Hauptstimme, zusatzlich konnen Sie
Nur rechten Audiokanal verwenden auswahlen. Diese Funktion erlaubt Ihnen den
linken Audiokanal fur den Benutzer mit einem Kopfhorer zu verbinden, wahrend
der rechte Audiokanal alles andere Ubertragt.
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AUDITIVE RUCKMELDUNG

b Benutzerdefinierte Einstellungen ﬂ
D Allgemeine Einstellungen = @ Auditive Riickmeldung
D Darstellungseinstellung Akkustische Rickmeldung zur Markierung:

{% Keine Soundwiedergabe, wenn die Zellen markiert sind.

D Engabeeinstellungen {~ Soundwiedergabe bei markiertem Feld.

v Spracheinstellungen {” Kurzbeschreibung des markierten Feldes sprechen lassen.
|Aklu.|stisd‘ue Rickmeldung wird (ber den Kopfhérer gesprochen.

@ Sprachausgabeeinstellungen

@ Lsuteorechersti Akkustische Rickmeldung der Auswahl:

2y BUIEprechersimme [T Akkustizche Ridmeldung bei Zellauswahl

@ Kopfharerstimme
J Akkustizche Rickmeldung

9 Auditive Rilckmeldung Gersusch abspislen auswahl, .. |
r".I

Betonung = Akhuelles Gerausch Eschen |

D Warterbiicher

D Umfeldsteuerung ~

Ok I Abbrechen |

Sie konnen dem Benutzer durch Klange Zusatzinformation zu den Feldern bieten.
Dies wird auditive Ruckmeldung genannt.

Wenn Felder markiert sind, kann The Grid 2 einen Sound wiedergeben, was dem
Benutzer vermitteln soll, dass die Markierung sich bewegt. Wenn Sie diese Funktion
wahlen, konnen Sie den Sound durch auswahlen einer anderen Sounddatei
verandern.

Sie konnen auch Kurzbeschreibung des markierten Feldes sprechen lassen
auswahlen um diese laut vorlesen zu lassen. Normalerweise ist dies der Text in der
Zelle, doch die Kurzbeschreibung kann auch unterschiedlich sein. Sie konnen die
Beschreibung auch fur Zeilen, Spalten oder Blocke bei Blockscanning angeben. Die
Kopfhorerstimme wird fur auditives Scannen verwendet und kann so eingestellt
werden, dass sie schneller und leiser ist als die Lautsprecherstimme.

Sie konnen auch Soundwiedergabe bei markiertem Feld ist auswahlen, um einen

Hinterlegten Sound abspielen zu lassen ( z.B. Bellen bei einer Zelle mit einem
Hundebild ).
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BETONUNG

| a1 Benutzerdefinierte Einstellungen x|

I D Allgemeine Einstellungen = 391 Betonung

D Darstellungseinstellung lussprache korrigieren

D Eingabeeinstellungen

Wort | Aussprache |

W Spracheinstellungen

él Sprachausgabeeinstellungen

@i,,) Lautsprecherstimme

I @1)) Kopfthérerstimme Aussprache léschen |

Auditive Riickmeldung
Meues Wort: Aussprache:

'"'I et (
aw Betonung I I

D Warterbiicher Test | fUssprache karrigieren |

_D Umfeldsteuerung -

i
Ok I Abbrechen |

Hier konnen Sie die Art andern, wie verschiedene Worter ausgesprochen werden.

Wenn ein Wort nicht richtig ausgesprochen wird, geben Sie dieses in
Neues Wort ein.

Unter Aussprache schreiben Sie das Wort so hinein, wie es dann wirklich
ausgesprochen werden soll. Klicken Sie auf Test, um zu uUberprufen, ob die
Aussprache nun korrekt ist und fugen es mit Aussprache korrigieren in die
Worterliste oben im Fenster ein.

Beachten Sie, dass verschiedene Stimmen manche Worter verschieden aussprechen
konnen. Versichern Sie sich, dass Sie die richtige Stimme als Hauptstimme
ausgewahlt haben, bevor Sie die Aussprache andern.

Sie konnen ein Wort aus der Liste loschen, indem Sie dieses in der Liste markieren
und anschlieBend auf Aussprache loschen klicken.
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11.5. Worterbiicher

WORTVORHERSAGE

u B Benutzerdefinierte Einstellungen x|

N7 Worterbiicher = Vorhersage

Vorhersage Pie Wortvorhersage reduziert die einzugebenden Buchstaben und sichert die

rrekte Schreibweise. Wérter werden hinzugelernt.
Buchstabieren

. Minimallange fiir neue Warter
GroBschreibung Buchstaben.
Automatische Korrektur }

Satztei - [ Zeige die Bilder in den Vorhersagefeldern
| am| =3tEtele erssizen I Mur die Wérter der Wortvorhersage sind mit Bildern versehen.

Erweiterung der Abkiirzung [~ Wart durch Vorschlag aus der Wartverhersage ersetzen
Verb - Zaitfo [¥| Meue Wérter wihrend des schreibens dazulernen
0 - Leitermen [¥ Rechtschreibepriifung vor dem Hinzufiigen

Betonung
|§| Bildersuche

D Umfeldsteuerung =2

Wirterbuch auswahlen |

Ok I Abbrechen

Sie konnen die Einstellungen der Vorhersage hier andern - fur weitere
Informationen und zu den Einstellungen der Vorhersage lesen Sie bitte unter
Kapitel 9.3.

BUCHSTABIEREN / RECHTSCHREIBPRUFUNG

| 2 & Benutzerdefinierte Einstellungen x|

-

|| 7 Wwerterbiicher Buchstabieren

Vorhersage Rechtschreibeoptionen

M Buchstabieren

Geben Sie ein Wort ein, um die Rechtschreibung zu prufen:
a Grofischreibung I
Automatische Korrektur [Jwort zur Rechtschreibeprifung singeben.
| Satzteile ersetzen S -
| Work hinzufigen ‘wark [Gschen

| Erweiterung der Abkiirzung
IEI Verb - Zeitformen

2l ':1 ) Betonung

|§| Bildersuche

D Umfeldsteuerung iz

Die Rechtschreibprifung wird fur die Vorhersage verwendet.

Schreiben Sie ein Wort in die Zeile um die Rechtschreibung zu uberprufen - Es
erscheint ein Haken oder ein Kreuzchen, damit Sie sehen konnen, ob die
Rechtschreibung korrekt ist.

Wenn Sie ein Wort der Vorhersage hinzufligen mochten, schreiben Sie es und
klicken Sie anschlieBend auf Wort hinzufiigen.

Um ein Wort zu l6schen klicken Sie auf Wort loschen.
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GRORSCHREIBUNG

| b Benutzerdefinierte Einstellungen

' |7 Wérterbiicher
Vorhersage

Buchstabieren

Autonatische Korrektur
Satzteile ersctzen

a . .
| ék‘ Erweiterung der Abkiirzung
EI Verb - Zeitformen
Betorung
EI Bildersuche

b Umfeldsteserung

-

x|

a GrobBschreibung

tutomatische Grofischreibung

August
December
February
Friday

I

Wort hinzufiigen
Wort lschen

T've
January
July

June
March
May
Monday
Movember
October

Abbrechen

Hier konnen Sie eine Liste mit Wortern zusammenstellen, die automatisch groB
geschrieben werden.
Um ein Wort hinzuzufiigen, klicken Sie einfach auf Wort hinzufiigen und schreiben
Sie anschlieBend das Wort. Um ein Wort zu loschen, markieren Sie ein Wort aus

der Liste und klicken anschlieend auf Wort loschen.

AUTOMATISCHE KORREKTUR

| n b Benutzerdefinierte Einstellungen ﬂ
-
|7 Warterbiicher E Automatische Korrektur
Vorhersage Die Automatische Korrektur kann allgemeine Fehler korrigieren.
Buchstabieren
Grofischreibung i | bt I il
skys skies
e societys societies
E fraeire dEs solidaritys solidarities
Lbe sovereigntys sovereignties —
Satzteile ersetzen speciess species ;I
| ‘ébe Erweiterung der Abkiirzung Ersatz léschen
1 IE Verb - Zeitformen
I
1 Betorung IOriginaIbext: iErsabbext:
@ Bildersuche Ersatz einfiigen |
D Umfeldsteuerung hd
Ok I Abbrechen |

Dies ist eine Liste, wo Sie Worter eingeben konnen, die, wenn bei der Eingabe
Fehler gemacht werden, automatisch richtig geschrieben werden. Wir haben hier
schon einige Worter eingegeben.
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ERWEITERUNG DER ABKURZUNG / AUSSCHREIBEN VON ABKURZUNGEN

1 b Benutzerdefinierte Einstellungen x|

._ - - aa . ..
W Worterbiicher m% Erweiterung der Abkiirzung
Vorhersage Das Hinterlegen von Abkirzungen kann den Schreibvorgang erheblich
- erkiirzen. Wenn die Abkirzung geschrieben wird, erscheint der hinterlegte
Buchstabieren Text in der Vorhersage.

Grofischreibung Abkiirzung | Erweiterung |
Automatische Kaorrektur
i Lbe

| Satzteile ersetzen

rweiterung der Abkiirzung Abkiirzung léschen |
f IE Verb - Zeitformen
| e iqeue Abkiirzung: inhalt der Abkiirzung:
IEI Bildersuche Abkireung hineukigen |
D Umfeldsteuerung =

Ok I Abbrechen |

Hier konnen Sie fur Worter oder Phrasen, die Sie haufig verwenden,
Abkurzungen hinterlegen. Wenn die Abkirzung geschrieben wird, erscheint der
hinterlegte Text in der Vorhersage.

VERB - ZEITFORMEN

Hier andern Sie die Bilder die fur die ,,Verb-Zeitformen“ in der Vorhersage
verwendet werden hier.

Sie konnen hier auch wahlen, ob doppelte Verbformen angezeigt werden sollen.
Unter 9.3 finden Sie mehr Informationen zur Verwendung der ,,Verb-Zeitformen“.
BETONUNG

Siehe Einstellungen unter Spracheinstellungen ( S. 72 ).

BILDERSUCHE

Hier konnen Sie auswahlen, welche Bilddatenbank fur die Bildsuche in den
Vorhersagefeldern und beim Erstellen eines neuen Feldes verwendet werden soll.
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11.6. Ausgabenleiste einstellen

n b Benutzerdefinierte Einstellungen il

[ Werterbiicher " Ausgabeleistenfarhe

D Umfeldsteuerung Farbauswahl:

{* Textsusgabe

V Avusgabeleisteneinstellungen

il T A
@E Schriftart Ausgabeleisten (" Web page links
(m Nl n )
@ Web Browser
Email Textfarbe dndern |
SMS Hintergrundfarbe &ndern |

Programmausgabe

Uhr

CRIAO

Ok I Abbrechen

AUSGABENLEISTENFARBE UND -SCHRIFTART

Siehe unter 11.2. Farbe der Ausgabeleiste.
AUSWAHLBARE SEITEN FUR DIE EINGABELEISTE

In manchen Arbeitsbereichen ( Rastern ) sind besondere Ausgabeformen hinterlegt.
Die Emailausgabe beispielsweise hilft lhnen, auf Ihr Emailkonto zuzugreifen.
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12. Zeigereingabe

Die Pointer(Mauszeiger) Eingabe erlaubt eine ganze Reihe verschiedener Arten, wie
man einen Computer bedienen kann. Jedes Gerat, das den Mauszeiger von Windows
bewegen kann, kann zur Steuerung von Grid2 verwendet werden. Dies sind:

» Eine Maus

» Ein Trackball

e Ein Touchscreen Bildschirm wie Sie Ihn zum Beispiel bei einem Tablet-PC

oder einem Kommunikationsgerat finden.
» Eine Kopfmaus wie zum Beispiel die SmartNAV.

Beachten Sie, dass die ,,MyTobii“ Augensteuerung eine gesonderte Installation in
Grid2 hat und nicht als Pointer(Mauszeiger) Eingabe aufgelistet ist. Andere
Augensteuerungssysteme werden als Pointer(Mauszeiger) Eingabe behandelt.

Um die Pointer(Mauszeiger) Eingabe Einstellungen zu finden, wahlen Sie Auswahlen
> Benutzerdefinierte Einstellungen vom Meni und dann Eingabeeinstellungen >
Mauszeiger von den verfugbaren Kategorien.

Versichern Sie sich, dass Mauseingabe moglich markiert ist und klicken Sie dann
auf die Einstellungsseite.

Sie konnen einen Zeigertyp wahlen, den Sie konfigurieren mochten: Maus,

Touchscreen oder Kopfsteuerung. Wenn Sie einen Zeigertyp auswahlen, werden
Ihnen nur die moglichen Optionen fir diesen Typ angezeigt.

12.1. Maussteuerung

Dies sind die Optionen fiir die Mauseingabe.

MARKIERTES FELD VERGROSSERN

Vergrofert das Feld, uber dem sich der Mauszeiger gerade befindet.

FARBIGER RAHMEN

Normalerweise andert sich der Hintergrund eines Feldes, wenn es markiert ist.

Wenn Sie diese Option ausgewahlt haben, wird stattdessen der Rahmen des Feldes
farbig angezeigt.
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FELDMARKIERUNGSFARBE

Sie konnen die Farbe des Feldes das markiert ist andern.

12.2. Touchscreen

Die Einstellungsmoglichkeiten bei Touchscreens sind umfangreicher als die bei der
Maussteuerung.

AUSWAHLMETHODEN
Hier gibt es 3 Moglichkeiten:

e Auf Druck: Einfach auf den Bildschirm tippen um eine Auswahl zu treffen

» Akzeptiere Pause: Nach dem Beruhren des Bildschirmes wird ein Feld
hervorgehoben. Dieses Feld wird ausgewahlt, wenn es innerhalb der
Aktionszeit noch einmal beruhrt wird.

» Druck akzeptieren: Wenn Sie den Finger langer auf dem Feld lassen, als die
Aktionszeit eingestellt ist, dann wird es ausgewahlt. Wenn Sie den Finger
wegnehmen oder ihn auf ein anderes Feld bewegen bevor die Zeit
abgelaufen ist, wird die Markierung aufgehoben.

Zusatzlich gibt es das Auswahlfeld Das erste Feld beriihren akzeptieren, das Aktiv
ist wenn die Einstellung Auf Druck gewahlt wird.

Die Markierung bleibt auf dem ersten Feld das beruhrt wurde stehen, auch wenn
der Finger oder Stift unabsichtlich in andere Felder bewegt wird.

Wenn dieses Auswahlfeld nicht aktiviert ist, dann folgt die Markierung dem Finger
und das Feld das unabsichtlich markiert wurde wird ausgewahlt.

MARKIERTES FELD VERGROSSERN

Dies vergroBert das Feld auf dem sich der Mauszeiger befindet.

FARBIGER RAHMEN

s. Maussteuerung
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FELDMARKIERUNGSFARBE

Sie konnen die Farbe des Markierten Feldes andern.

MINDESTZEIT ZWISCHEN DEN AKTIONEN
Sie konnen die Zeit einstellen, die vergehen muss, bis eine neue Zelle ausgewahlt
werden kann.

Dies ist hilfreich bei Benutzern, die auf Grund von Koordinationsschwierigkeiten
dazu neigen Felder mehrmals anzuwahlen oder in andere Felder verrutschen.

AKTIONSZEIT

Dies ist die Wartezeit fur die Optionen Pause - und Druck akzeptieren.
Sie konnen auch Zeige Verweilanzeiger auswahlen um die Verweildauer
anzuzeigen, wenn Sie ein Feld ausgewahlt haben.

Die Farbe fur den optischen Countdown sollte aber gut sichtbar auf der
Feldmarkierungsfarbe sein.

12.3.Kopfsteuerung

Kopfsteuerungen bewegen den Mauszeiger so, wie Sie Ihren Kopf bewegen.
Es wird das Feld markiert, auf dem sich der Zeiger gerade befindet.

AUSWAHLMETHODE
Hier gibt es 2 Moglichkeiten:

* Mausklick akzeptieren: Klicken Sie mit der Maustaste um zu akzeptieren.
Viele Kopfmause erlauben es, einen externen Schalter anzuschlieen um
damit zu klicken.

« Uber Feld verweilen akzeptieren: halten Sie den Mauszeiger so lange uiber

einem Feld, bis dieses nach Ablauf der eingestellten Zeit akzeptiert wird.

MARKIERTES FELD VERGROSSERN

Dies vergroBert das Feld uber dem sich der Mauszeiger gerade befindet.
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FARBIGER RAHMEN

Normalerweise andert sich der Hintergrund eines Feldes, wenn es markiert ist.
Wenn Sie diese Option ausgewahlt haben, wird stattdessen der Rahmen des Feldes
farbig angezeigt.

FELDMARKIERUNGSFARBE

Sie konnen die Farbe des Markierten Feldes andern.

AKTIONSZEIT

Die ist die Wartezeit fur die Optionen iiber Feld verweilen akzeptieren.

Wenn Sie hier Zeige Verweildauer auswahlen, wird visuell die Aktionszeit
dargestellt.

Die Verweilanzeigefarbe sollte eine Kontrastfarbe zur Feldmarkierungsfarbe sein,
damit Sie den Countdown gut sehen konnen.

WIEDERHOLE DIE AUSWAHL OHNE MAUSBEWEGUNG

Wenn Sie ein Feld mehrmals auswahlen mochten, mussen Sie normalerweise die
Markierung zuerst vom Feld wegbewegen und dann wieder zuruick auf das Feld
bewegen um es nochmals zu aktivieren.

Diese Auswahl erlaubt Ihnen, dieselbe Zelle wiederholt auszuwahlen, ohne Ihren
Kopf zu bewegen.

VERWEILKLICK IN ANDEREN WINDOWSPROGRAMMEN

Wenn Sie die Programmausgabe verwenden, konnen auch andere Programme mit
dem Verweilklick gesteuert werden. Wenn diese Funktion verwendet wird, dann ist
der Erlaubt Tremor der erlaubte Bereich, in dem der Mauszeiger bewegt werden
darf.

Wenn diese Funktion verwendet wird, sehen Sie einen Kreis rund um den
Mauszeiger, wenn dieser sich auferhalb von The Grid 2 befindet.
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Eine kurze Zeit haben Sie die Moglichkeit den Mauszeiger noch zur genauen
Positionierung im Kreis zu bewegen. Der Kreis sperrt sich dann und wenn der
Mauzeiger dann fur die Aktionszeit im Kreis bleibt, wird in der Mitte des Kreises
geklickt. Wenn sich der Kreis auf einer falschen Position geschlossen hat, dann
bewegen Sie den Mauszeiger aus dem Kreis hinaus um die Position zu erneuern.

12.4.Alle Optionen

Wenn Sie Alle Optionen ausgewahlt haben, dann werden alle verschiedenen
Einstellungen fur den Mauszeiger angezeigt, das ermoglicht Ihnen eine komplette
Ubersicht uber lhre Zeigereingabe.
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13. Schalter nutzen mit The Grid 2

Schalter werden von vielen Menschen verwendet, deren Bewegungen unkontrolliert
oder eingeschrankt sind. Es gibt eine Vielzahl an Schaltern, die sich durch Form und
GroBe unterscheiden und dadurch fur fast jede kontrollierte Bewegung eingesetzt
werden konnen - Hande, FuBe und Kopf sind die haufigsten Kontrollpunkte, es gibt
aber auch Schalter die durch Saugen und/oder Blasen ausgelost werden konnen.
Die Auswahl an Schaltern und Schalter-Positionen ist hier in diesem Dokument nicht
beschrieben, wir mochten lediglich erklaren, wie man diese im Programm einstellt
und installiert.

WIE SCHALTER DAS STEUERN ERMOGLICHEN

Es gibt viele verschiedene Optionen zur Schalterbedienung in The Grid2, die
Grundlage der Schaltereingabe ist jedoch ein einfacher Vorgang, bei dem der
Benutzer ein Feld markiert und anschlieBend den Schalter zum aktivieren druckt.
Das Feld, das gerade markiert ist, wird aktiviert. Dies wird das Scan Muster
genannt. Wir werden uns diese Optionen noch genauer ansehen, aber zuerst sehen
wir uns an, wie man die Schalter mit dem Computer verbindet.

13.1 Schalter anschlieBen

Es gibt viele (zu viele?!) verschiedene Arten die Schalter mit dem Computer zu
verbinden, aber wir konnen nicht viel dagegen tun. Was wir versucht haben, ist
dies mit The Grid2 so einfach wie moglich zu machen. Folgen Sie diesen Punkten:

1. Stecken Sie die (den) Schalter an lhren Schalteradapter an. Stecken Sie den
Hauptschalter, das ist jener, den der Benutzer am kontrolliertesten
bedienen kann, an die Buchse 1 an. Die weiteren Schalter an Buchse 2,3,4
und so weiter.

2. Stecken Sie den Schalteradapter an Ihren Computer an (In einem
Kommunikationsgerate sind diese Buchsen meist direkt eingebaut, Sie
ersparen sich also diesen Punkt).

3. Wahlen Sie den Typ des Schalteradapters den Sie verbunden haben.
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Abhangig davon, welchen Schalteradapter Sie verwenden, mussen Sie den
Port lhres Schalteradapters einstellen. Wenn Sie nicht wissen, welchen Port
Sie einstellen mussen, beginnen Sie bei Port 1 und testen Sie einen nach dem
anderen, bis Sie den richtigen gefunden haben.

Drucken Sie den Schalter und sehen Sie unten links bei den Testkastchen, ob
das drucken erkannt wurde.

Es gibt noch eine Reihe an weiteren Einstellungen auf der Schaltereinstellungsseite
um den Schalterdruck zu filtern usw. Nehmen Sie hier zunachst alle Hackchen raus,
um zu starten. Wir sehen uns diese Optionen unter Punkt 14 genauer an.

WENN [HR SCHALTER NICHT ERKANNT WIRD

Dann folgen Sie dieser Schnell-Fehlersuche - sie behandelt die meisten Probleme.

1.

Sind Sie sich sicher, dass der Schalter funktioniert? Haben Sie einen anderen
Schalter, den Sie zu Testzwecken anstecken konnen? Oder ein anderes Gerat
das mit Schaltereingabe arbeitet um diesen Schalter zu testen?

. Haben Sie den Schalter an |Ihren Schalteradapter angesteckt?

. Haben Sie den Schalteradapter an Ihren Computer angesteckt?

Wenn es ein batteriebetriebener Schalter ist, wie z. B. Funkschalter, ist die
Batterie vielleicht leer?

Haben Sie den richtigen Schalteradapter in The Grid 2 ausgewahlt?

. Haben Sie den richtigen Port ausgewahlt?

MEIN SCHALTADAPTER IST NICHT AUFGELISTET

Wenn lhr eigens angefertigtes Modell des Schalteradapters nicht aufgelistet ist,
dann schauen Sie, ob Sie ein ahnliches Modell finden. Wenn er zum Beispiel Uber
USB angeschlossen wird, dann probieren Sie einen anderen, der auch uber USB
angeschlossen wird.
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The Grid 2 unterstutzt nicht alle Arten von Schaltadaptern, besonders Tastatur
oder Mausimulatoren (wie zum Beispiel die alte Don Johnson Schalterbox).

Es gibt einige Probleme wenn man mit diesen Geraten den Computer zu steuern
versucht. Zum Beispiel kennt sich Windows nicht mehr aus, wenn Sie versuchen den
Schalter als Maustaste zu verwenden und umgekehrt versucht The Grid die
Maustaste zu drucken.

Wenn Sie einen dieser Schalter haben, raten wir lhnen, einen Schalter mit USB
Adapter zu verwenden, dieser funktioniert als Joystick, der es diese Probleme nicht
verursacht und somit wunderbar arbeitet.

TASTATURSCHALTER (F1-F8) FUNKTIONIEREN NICHT
Die Tastaturschalter sind nur zum verdeutlichen der Scanningfunktion gedacht,

wenn man einmal keine Schalter zur Hand hat. Fur die richtige Nutzung ist die
Tastatureingabe nicht geeignet.

13.2. Scanfunktion

a b Benutzerdefinierte Einstellungen 5[
Y
W Eingabeeinstellungen Scanningeinstellungen
@ Mauszeiger Es kann eine Auswahl getroffen werden, wie die Felder gescannt werden.
(Hervorgehobene Felder im Wechsel oder Reduzierung der Felder, bis das
. Schalter richtige Feld lokalisiert ist).
Schalterauswahlmethode:
- Verbindung IAutDmatisd‘ues scannen j
D [T scanningwechsel
Scanningeinstellungen
Scanningeinstellungen:
' Schalteraktionen
IREihen-Spalten-Scanning j
6 Zeiteinstellung [ Blockscanning benutzen
[T Abbrechen wahrend des Scannings anbieten
@ Augensteuerung - ¥ Leere Felder (berspringen
Scanning test: [T Ausgabelsiste nicht scannen
l:' l:' \:l D D l:' Anzahl der Scanningdurchlaufe: Feldmarkierungsfarben:
£ i [ ]
HINIE ok | sbbrechen |

Wenn Sie die Scanningeinstellungen auswahlen, konnen Sie diese durch Drucken
Ihres Schalters testen: Die Testanzeige links unten zeigt Ihnen wie Sie das Scanning
zur Zeit eingestellt haben.
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Fur jede Methode gibt es eine eigene Einstellung - wenn Sie sich nicht sicher sind,
wahlen Sie jede der Reihe nach aus und testen Sie diese, dann wechseln Sie die
Einstellungen und sehen was passiert.

SCHALTERAUSWAHLMETHODE / SCANNINGMETHODE

» Automatisches scannen: Die Markierung bewegt sich zeitgesteuert von selbst
vorwarts, zum Beispiel bleibt die Markierung fur 1 Sekunde auf einem Feld,
bevor sie sich weiter bewegt.

» Halten zum Vorwartsscannen: Solange der Schalter gedruckt ist, bewegt sich
die Markierung nach vorne. Wenn der Schalter losgelassen wird, bleibt die
Markierung stehen. Wenn Sie einen zweiten Schalter driicken, wird das Feld
ausgewahlt, oder Sie warten die eingestellte Aktionszeit ab.

* Druck hat Vorrang: Jedes mal, wenn der Schalter gedruckt wird, bewegt sich
die Markierung einen Schritt nach vorne. Mit einem zweiten Schalter kann
man dann das markierte Feld auswahlen, oder Sie warten die eingestellte
Aktionszeit ab.

» Zwei-Wege- und Vier-Wege-Schaltung: diese Methode ist etwas anders. Zwei
oder vier farbig unterschiedliche Markierungsfelder werden dem Benutzer
angeboten die jeweils einen zugewiesenen Schalter benotigen.

Empfohlene Methode: Automatisches Scannen

Die Option Scanningwechsel ist fiir Halten und Druck verfiigbar. Mehr
Informationen daruber und uber andere Extra-Optionen finden Sie unter Punkt 14.

SCANNINGEINSTELLUNG

Felder einzeln zu markieren ist oft sehr muhsam. Wenn Sie einen Raster
verwenden, das aus mehr als funf oder sechs Reihen oder Spalten besteht, kann es
einige Zeit dauern, um ein Feld von ganz unten zu erreichen.

Scanningeinstellungen:

Reihen-5Spalten-5canning j

Einfaches Scanning
Reihen-5Spalten-5canning
Spalten-Reihen-5canning
‘Overscan

Ausgabeleiste micht scannen

= anbieten
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Glucklicherweise gibt es einen einfachen Weg dies zu verhindern:

Zellen werden gruppiert, und jede Gruppe wird nacheinander markiert.

Wenn eine Gruppe durch Schalterdruck ausgewahlt wurde, wird jedes einzelne Feld
dieser Gruppe nacheinander markiert.

Am einfachsten zu erklaren ist dies zum Beispiel mit Reihen-Spalten-Scanning.
Jede Reihe wird nacheinander markiert. Wenn eine Reihe ausgewahlt wurde, wird
jedes Feld in dieser Reihe nacheinander markiert.

Weitere Moglichkeiten sind:

» Einfaches Scannen: Jedes Feld wird der Reihe nach markiert (es werden
keine Gruppen verwendet).

* Reihe - Spalte: Jede Reihe wird markiert, dann wird jedes einzelne Feld
dieser Reihe nacheinander markiert.

e Spalte - Reihe: Jede Spalte wird markiert, dann wird jedes einzelne Feld
dieser Spalte nacheinander markiert.

* Overscan: Es gibt immer eine Moglichkeit, die etwas anders ist.
Overscan ist besonders. Wir gehen unter Punkt 14 naher darauf ein.

Empfohlenen Einstellung: Reihen - Spalten - Scanning

BLOCKSCANNING BENUTZEN

Wenn Sie Blockscanning benutzen auswahlen, dann wird jedes Raster in Blocke
unterteilt, in der Regel 2 bis 4 Blocke, die dann nacheinander markiert werden.
Wenn einer dieser Blocke ausgewahlt wurde, beginnt der Scanvorgang nochmals
innerhalb dieses Blockes. Das klingt ein bisschen kompliziert, aber in der Praxis ist
dies sehr sinnvoll, besonders bei Rastern mit vielen Feldern. Es gibt spater mehr
Informationen uber die Optimierung dieser Methode fuir umfangreiche Raster.

Empfohlene Einstellung: Blockscanning benutzen nicht markieren

—_

R
.. .. . Scanningeinstellungen Eloc
[~ Abbrechen wahrend des Scannings anbieten
-

‘ Schalteraktionen V¥ Leere Felder (iberspringen
Scanning test: [T Ausgabeleiste nicht scannen

Anzahl der Scanningdurchldufe: Feldmarkierungsfarl
D D IUnbEgrenzt 'I -
N
HIN
00
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SCANNING ABBRECHEN

Eines der groBten Probleme beim Gruppenscanning ist, dass der Benutzer
moglicherweise die falsche Gruppe ( z.B. Reihe ) ausgewahlt hat und somit den
Scanningvorgang abbrechen und neu starten muss. Es gibt drei Moglichkeiten, wenn
das passiert:

» Sie haben einen zweiten Schalter um das Scanning abzubrechen.
Wenn der Benutzer die Fahigkeit hat, einen zweiten Schalter zu bedienen,
dann kann dieser zum Abbrechen genutzt werden.

* Abbrechen wahrend des Scannings anbieten ( Hackchen setzen )
Wenn ein Scanningdurchlauf einer Gruppe beendet ist, wird ein groBes X
wird in der Mitte des Rasters angezeigt, eine Schaltaktion in dieser Zeit
bricht das Scanning ab.

e Anzahl der Scanningdurchlaufe
Sie konnen eine maximale Anzahl an Scanningdurchlaufen, die durchgefuhrt
werden sollen hier einstellen. Wenn alle Gruppen so oft durchlaufen wurden,
ohne das der Benutzer etwas ausgewahlt hat, wird das Scanning
abgebrochen.

Empfohlene Einstellungen: Abbrechen wahrend des Scannings anbieten nicht
markieren

Empfohlene Einstellung: Anzahl der Scanningdurchlaufe Unbegrenzt

133 Schalteraktionen / Schaltereinstellungen

Sie konnen unter Schalteraktionen bestimmen, was jeder Schalter tun soll. Ihr
erster Schalter ist immer der Hauptschalter, wenn Sie also nur einen Schalter
verwenden, brauchen Sie hier nichts einstellen.

Wenn Sie mehr als einen Schalter verwenden konnen Sie folgendes Auswahlen:

« Ubernehmen: Wahlt das markierte Feld aus.

* Abbrechen: Bricht das Scanning ab und startet es nochmals.

-87-



* Riickgangig: geh zuriick - ich habe das Driicken versaumt

» Befehl ausfiihren: Hinterlegt lhrem Schalter einen Befehl. Dies ist etwas
kompliziert (aber wirklich toll). Dazu mehr im nachsten Kapitel.

Empfohlene Einstellung: Wenn Sie Automatisches Scannen verwenden, dann
nutzen Sie den zweiten Schalter zum Abbrechen.

Wenn Sie Druck hat Vorrang verwenden, nutzen Sie den zweiten Schalter zum
Bestatigen. Alles andere sollte zu Anfang nicht genutzt werden.

AUSWAHL UBER VERWEILEN

Bei der Einstellung Halten zum Vorwartsscannen oder Druck hat Vorrang, konnen
Sie das markierte Feld einfach durch loslassen des Schalters auswahlen. Wahlen Sie
Auswahlen nach Zeitablauf, und lesen im nachsten Kapitel, wie die Lange dieses
Zeitablaufs eingestellt wird.

Es gibt noch ein paar Einstellungen auf der Schalteraktionen Seite, aber lassen Sie
diese im Moment unmarkiert.

13.4 Schaltzeiten im Scanmodus

Hier konnen Sie die Geschwindigkeit fur das Scanning einstellen. Jeder Mensch ist
anders und die meisten finden es besser, langsamer zu beginnen und die
Geschwindigkeit nach und nach zu steigern. Wenn Sie sich nicht ganz sicher sind,
wie schnell Sie reagieren konnen, dann starten Sie am besten mit den unten
genannten Voreinstellungen und verandern Sie diese wenn notig. (Beachten Sie,
dass manche Zeiteinstellungen grau hinterlegt sind, das signalisiert Ihnen, dass
diese fur lhre Einstellungen nicht relevant sind).

e Scanningintervall vorwarts: 3 Sekunden
* Verlangerter Scanningintervall des ersten Feldes: 2 Sekunden
e Scanningintervall rickwarts: 5 Sekunden
» Pause, wenn der Schalter nicht betatigt wird nach: 8 Sekunden

lhre Schalter sind nun bereit.

So, geschafft! Wir haben uns nun eine Reihe an Einstellungen angesehen, Sie haben
diese hoffentlich richtig gemacht und konnen nun Felder mit Ihren Schaltern
auswahlen. Wenn Sie die Schalter einmal eine Weile benutze haben, dann werden
Sie sehr schnell herausfinden, was Sie tun konnen um das Scanning fur Sie
effektiver zu machen. Die erweiterten Schaltereinstellungen werden im nachsten
Kapitel erklart.
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14. Schaltereinstellungen optimieren

Wenn Sie die Grundeinstellungen fur die Schalter gemacht haben, haben Sie noch
die Moglichkeit einige Optionen einzustellen um das Bedienen mit Schaltern zu
optimiere.

14.1. unerwiinschtes Schalten ausschlieBen

UNBEABSICHTIGTES SCHALTEN AUSFILTERN

Sie konnen unbeabsichtigtes schalten, das zum Beispiel die durch Zittern ausgelost
wurde, filtern. Schalter, Taster und Kabel von geringer Qualitat, konnen
ungewollte Schaltaktionen auslosen.

Kurzen Schalterdruck ausfiltern ignoriert alle Schaltungen die kiirzer sind als die
eingestellte Zeit.

Schalterdruckwiederholung ausfiltern ignoriert alle Schaltungen die innerhalb der
eingestellten Zeit bis zum nachsten Schalten getatigt werden.

Um die Schalter-Filterung zu prufen, drucken Sie den (die) Schalter und
beobachten die Testlichter unten links im Fenster. Dies gibt ihnen Auskunft
daruber, ob eine Schaltung akzeptiert oder gefiltert wurde.

Besondere Schalterfunktionen bei langem Druck

Es ist oft sehr hilfreich, einen zweiten Schalter zu haben, der das Scanning
abbricht, damit falsche Eingaben nicht zu lange korrigiert werden mussen. Fur viele
Menschen ist es aber nicht moglich einen zweiten Schalter zu bedienen, so dass ein
langer Druck eine Alternative bietet.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, dann lost das halten des Schalters langer als
die eingestellte Zeit eine andere Funktion aus als ein normaler Druck. Sie konnen
die Haltezeit mit den Testlichtern links unten im Fenster testen. Im Menu
Schalteraktionen konnen Sie die Aktion auswahlen, die ausgefuhrt werden soll,
wenn Sie langer drucken.
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14.2. Scanningarten

Die Optimierung des Scannings ist eine sehr wirkungsvolle Moglichkeit, die
Auswahlgeschwindigkeit zu erhohen. Hauptsachlich, weil Sie die Zahl der zu
scannenden Felder reduzieren und selektieren konnen.

SCANNINGWECHSEL ( Hackchen unter Wahlfeld Schalterauswahlmethode )

Scanningwechsel ist nur verfugbar, wenn Sie 2 Schalter verwenden und die Option
Halten zum Vorwartsscannen oder Druck hat Vorrang eingestellt haben.
Normalerweise wird der Hauptschalter dazu verwendet, die Markierung zu
bewegen, aber mit Scanningwechsel wird der zweite Schalter auch zum bewegen
der Markierung verwendet. Dies kann man am besten mit einem Beispiel erklaren:

Wenn Scanningwechsel nicht aktiviert ist dann wird das Reihe-Spalte Scanning wie
folgt ablaufen:

Schalter 1 Bewegt die Markierung reihenweise nach unten
Schalter 2 Wabhlt die markierte Reihe aus

Schalter 1 Bewegt die Markierung nun einzeln Uber die Felder
Schalter 2 Wahlt das markierte Feld aus

Mit Scanningwechsel konnen Sie die Anzahl der Schaltaktionen reduzieren:

Schalter 1 Bewegt die Markierung reihenweise nach unten

Schalter 2 Wahlt die markierte Reihe aus und bewegt die Markierung nun einzeln
uber die Felder

Schalter 1 Wabhlt das markierte Feld aus

OVERSCAN ( Im Auswahlmenii Scanningeinstellungen )

Overscan ist eine Technik, in der sich die Markierung schnell uber die Felder
bewegt. Wenn der Nutzer den Schalter druckt, wird er haufig Uber das Feld
hinausschieBen, dass er auswahlen wollte. Nach dem ersten Druck lauft die
Markierung langsam ruckwarts, bis das richtige Feld markiert werden kann.
Um dies zu testen, (es ist einen Versuch wert) setzen Sie folgende Zeiten:

* Scanningintervall vorwarts: 0,2 Sekunden
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» Verlangerter Scanningintervall des ersten Feldes: 1 Sekunde
e Scanningintervall ruckwarts: 3 Sekunden

BLOCKSCANNING

Blockscanning ist eine gute Moglichkeit um den richtigen Bereich eines groBen
Rasters schnell zu erreichen. Das Scannen zur rechten unteren Ecke eines groBen
Rasters mit Reihe-Spalten Scanning dauert einen Weile, Blockscanning kann das
beschleunigen.

Wenn es aktiviert ist, teilt Grid2 groBe Raster horizontal und vertikal. Das Scanning
beginnt dann mit Felder-Blocken. Wenn ein Block ausgewahlt wurde, geht das
Scanning innerhalb dieses Blockes normal weiter.

Sie konnen fur jedes Raster festlegen, welche Felder in welchem Block sind.
So wird’s gemacht:

» Drucken Sie F11 um in den Einstellungsmodus zu gelangen

» Drucken Sie auf Rastereinstellungen auswahlen

» Drucken Sie auf das Lesezeichen Scanning

» Aktivieren Sie Ich mochte das Blockscanning manuell einstellen
» Klicken Sie auf OK

Dieser Raster ist nun bereit um die Scanning-Blocke manuell einzustellen.

Driicken Sie Zeigen > Feldinformationen > Blockscanning im Mendu.

Jede Zelle hat nun eine Nummer in der linken oberen Ecke, um zu verdeutlichen,
zu welchem Block sie gehort.

Um die Zugehorigkeit eines Feldes zu andern, wahlen Sie das Feld aus und drlicken
Sie eine Ziffer von 1-8. Sie konnen auch 0 drucken um ein Feld zu erstellen das
beim Scannen ausgelassen wird. Dies wird durch ein X in einem roten Kastchen
angezeigt.

Wenn ein Feld zu mehr als einem Block gehoren soll, doppelklicken Sie das Feld.

Offnen Sie die Scanningoptionen links und wahlen Sie Scanningblockwechsel. Hier
konnen Sie die Bocke auswahlen, in denen das Feld gescannt werden soll.
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2 ODER 4 WEGE-SCHALTUNG

Das auswahlen durch farbliche Hervorhebung ist eine neue Methode, um Felder in
The Grid2 auszuwahlen.

Das Prinzip ist, das Sie 2 Schalter haben, und die Zellen in 2 Gruppen aufgeteilt
sind.

Sie drlicken den Schalter, der zu der jeweiligen Gruppe gehort und diese Gruppe
wird wiederum zweigeteilt. Dies ist einen sehr effektive Moglichkeit ein Feld
auszuwahlen.

Um die Bedienung zu erleichtern, sollten lhre Schalter verschiedenen Farben haben
(Sie konnen die Markierungsfarben so einstellen, dass sie mit den Schaltern
identisch sind).

Wenn Sie geschickt sind, konnen Sie dies auch mit 4 Schaltern tun.

14.3. Schalteraktionen

BEFEHLE AUSWAHLEN

Zusatzlich zu den verwendeten Schalteraktionen ( Ubernehmen, abbrechen und
umkehren) gibt es eine weiter Option: Befehl ausfiihren.

Das ermoglicht lhnen jeden beliebigen Grid2 Befehl mit einem Schalter
auszufuhren.

Fur die meisten Benutzer wird das nicht Ihr Hauptschalter, sondern ein zweiter
Schalter sein (oder die Option bei langem Druck ). Nutzliche
Anwendungsmoglichkeiten fur diese Schalteraktion sind zum Beispiel:

» Das Aktivieren einer Umgebungssteuerungsfunktion wie z.B. eines Alarms

» Ein Schalter kann so eingestellt werden, dass er bei einem kurzen Druck ,,ja“
sagt und bei einem langen Druck ,,nein* sagt.

AUSWAHLBESTATIGUNG MIT SCHALTER 2

Bei den meisten Scanningeinstellungen, kann nur der 1. Schalter verwendet
werden, wenn nicht gescannt wird. Andere Schalter haben keine Funktion bis das
Scanning gestartet wurde.

Durch diese Einstellung wird es moglich mit dem 2. Schalter zum letzten Feld das
markiert war zurickzukehren. Mehr noch, wenn das letzte Feld ein Sprungfeld war
dann springt man durch betatigen des 2. Schalters.
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NACHSTES SCANNING AUTOMATISCH STARTEN

Wenn Sie automatisches Scannen verwenden, konnen Sie, nachdem ein Feld
ausgewahlt wurde, das nachste Scanning sofort starten.

Dies minimiert die Anzahl der Schaltvorgange.

Wenn Sie diese Funktion verwenden, dann sollten Sie die Einstellung der
Maximalen Scanningdurchlaufe auf 2 oder weniger stellen. Diese Einstellung
andern Sie unter Scanningeinstellungen.
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15. Der Grid-Explorer

Der Grid-Explorer dient der Verwaltung von Benutzern und Rastern.

15.1. Benutzer verwalten

Auf die Einstellungen fur einen Benutzer konnen Sie durch auswahlen eines
Benutzers und durchsehen des Menus auf der linken Seite oder durch einen
Rechtsklick auf den Benutzer, wodurch ein neues Fenster aufgeht, zugreifen.

5B Users - Grid Explorer M=

Datei Auswahl Werkzeuge Vorschau Hilfe

€1 Borutzer G Never Berutzer [111] Ansicht

aben 2 computer computer
. control k control k

n o
B

Computer Control (irequency) Computer Contiel fgwerty]

SXLEEDe

o Oheie s
o L B U [ talk @1{’!&“\

Grid Talk PragT alk (Rebus)

NEUER BENUTZER
Um einen neuen Benutzer anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache
Neuer Benutzer in der Mendleiste oben, oder im Balken links.

Geben Sie einen Namen fur den neuen Benutzer ein (Sie konnen den Namen spater
noch andern).

BENUTZER AKTIVIEREN

Beim Aktivieren durch Doppelklick oder durch Enter werden alle Einstellungen und
Raster fur diesen Benutzer geladen.

BENUTZER ANZEIGEN

Offnet ein neues Grid-Explorer-Fenster, in dem alle Raster dieses Benutzers
angezeigt werden.

STARTBENUTZER FESTLEGEN

Diese Funktion macht diesen Benutzer zum Startbenutzer wenn Grid2 gestartet
wird. Der Startbenutzer hat einen roten Rahmen.
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Wenn Sie mochten, dass Grid2 mit dem Startbenutzer anstatt dem Raster Explorer
gestartet wird, dann lesen Sie unter Punkt 16 in diesem Handbuch nach.

BENUTZER KOPIEREN
Erstellt eine Kopie des aktuellen Benutzers. Alle Einstellungen und Raster werden

kopiert und beide Benutzer konnen unabhangig voneinander individualisiert
werden.

BENUTZER UMBENENNEN

Hier verandern Sie den Namen eines Benutzers. Sie konnen auch F2 driicken um den
Benutzer umzubenennen.

BENUTZER LOSCHEN

Mit diesem Befehl entfernen Sie alle Raster und Einstellungen eines Benutzers von
Ihrem Computer. Achtung: Dies kann nicht rlickgangig gemacht werden, verwenden
Sie dies mit Vorsicht!

BENUTZEREINSTELLUNGEN

Bearbeiten Sie die Einstellungen fur den ausgewahlten Benutzer.

15.2 Gridraster verwalten

Um eine Ubersicht aller Raster eines Benutzers zu bekommen, wahlen Sie den
Benutzer aus und wahlen Sie dann Benutzer anzeigen.
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RASTER OFFNEN

Offnen Sie das ausgewahlte Raster. Wenn der Benutzer, dem dieses Raster
zugeordnet ist nicht geladen ist, wird dieser nun geladen.
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Es kann immer nur ein Raster geoffnet werden, wenn Sie also bereits ein anderes
geoffnet haben, wird dieses automatisch geschlossen.

ALS STARTSEITE FESTLEGEN

Macht dasausgewahlte Raster zum Startraster ( Roter Rahmen ). Dies ist das erste
Raster, das angezeigt wird, wenn der Benutzer aktiviert wird.

RASTER KOPIEREN
Machte eine Kopie eines Rasters.
RASTER UMBENENNEN

Verandert den Namen eines Rasters.

RASTER LOSCHEN

Entfernen Sie das ausgewahlte Raster von lhrem Computer. Achtung: Dies kann
nicht ruckgangig gemacht werden, verwenden Sie dies daher mit Vorsicht!

RASTER DRUCKEN

Drucken Sie dei Rasteroberflache zum archivieren oder zum dokumentieren aus.

BENUTZEREINSTELLUNGEN

Wechsel in die Benutzerdefinierten Einstellungen.

15.3 Werkzeuge im Grid-Explorer

RASTER IMPORTIEREN / EXPORTIEREN

Eine Rasterzusammenstellung ist eine Gruppe bestehend aus einem oder mehreren
Rastern, die zum Zeck des raschen Austausches zu einer einzigen Datei komprimiert
wurde. Grid Zusammenstellungen konnen per Email versendet, oder auf die Online
Grid Homepage geladen werden.

Markieren Sie einige Raster und klicken Sie dann auf Raster exportieren, um diese
als Rasterzusammenstellung zu speichern. Um eine Rasterzusammenstellung zu
importieren, doppelklicken Sie die gespeicherte Rasterzusammenstellung im
Windows Explorer oder klicken Sie auf Raster importieren und suchen Sie die
gewunschte Datei aus. Um Raster von The Grid 1 zu importieren, mussen Sie diese
Raster ebenfalls zu einer Datei zusammenfligen und in einem Ordner ablegen.
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Wenn Sie die Einstellungen und Raster erfolgreich von The Grid 1 kopiert haben,
sollten Sie unbedingt die Benutzereinstellungen uberprifen. Es gibt viele neue
Einstellmoglichkeiten, die es in The Grid 1 nicht gab.

RASTER AUF EINE CD BRENNEN

Computer sind zwar sehr zuverlassig, doch immer sollte man sich nicht auf sie
verlassen und Missgeschicke passieren. Wir waren nicht glucklich daruber, wenn Sie
Ihre Raster verlieren, da eine Menge Zeit und Liebe zur Perfektion verloren gehen.
Darum haben wir es fur Sie einfach gemacht, lhre Benutzerdaten und Raster in The
Grid 2 zu sichern.

Die Benutzerdaten auf eine CD zu brennen ist eine gute Moglichkeit die
Benutzerdaten und Raster auf mehreren Computern zu verwenden.

The Grid 2 bereitet die Daten so auf, dass Sie fertig zum brennen auf CD sind.

Dann brauchen Sie nur lhr Brennprogramm offnen und die Daten auf eine CD zu
brennen.

Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm um den Brennprozess
abzuschlieBen.

EINE CD MIT RASTERN AUFSPIELEN ( BACKUP )

Wenn Sie Raster von einer CD auf lhren Computer uberspielen mochten, ist es notig
im Windows Explorer zu arbeiten. Es ist nicht schwierig, aber sie mussen
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vorsichtig sein, wenn Sie sich mit dem kopieren von Dateien in Windows nicht so
gut auskennen.

. SchlieBen Sie Grid2 wenn es geoffnet ist.

2. Offnen Sie Ihren Arbeitsplatz und doppelklicken Sie die Ordner um lhren

Benutzerordner zu finden.
C:\Programme\Sensory Software\The Grid 2\Users\

. Sie mussen nun die CD mit den Benutzer(n) in lhr Laufwerk legen. Windows

wird nun die Autoplay Funktion starten und Ihnen anbieten, die Dateien auf
der CD zu durchsuchen. Wenn das nicht der Fall ist, dann mussen Sie
nochmals Ihren Arbeitsplatz 6ffnen und das CD Laufwerk anklicken.

. Auf der CD sehen Sie nun je einen Ordner fur jeden Benutzer der auf der CD

gespeichert ist.

Unter C:\Programme\Sensory Software\The Grid 2\Users\ sehen Sie je
einen Ordner fur jeden Benutzer der auf lhren Computer gespeichert ist.
Wenn der Benutzer, den Sie von der CD haben mochten nicht auf lhrem
Computer vorhanden ist, dann ziehen Sie diesen Ordner einfach von der CD
in den User-Ordner auf Ihrem Computer ( Drag and Drop ). Wenn es schon
einen Benutzer mit diesem Namen auf Ihrem Computer gibt, dann mussen
Sie den Ordner vor dem Kopieren umbenennen oder loschen. Normalerweise
benennt man diesen Benutzer mit dem Zusatz ,,_alt“ am Ende des
Ordnernamens um. Versichern Sie sich, dass der neue Benutzer funktioniert
und dass er alle Raster enthalt, die Sie brauchen, bevor Sie den anderen
(alten) Benutzer loschen.

ONLINERASTER SUCHEN

Diese Funktion offnet die Onlineraster Internetseite

(z.Zt.

http://grids.sensorysoftware.com ), wo Sie Raster, die von anderen

Personen erstellt wurden, sehen konnen, aber auch |hre Raster fur andere zur
Verfluigung stellen konnen.

15.4

Ansicht andern

In der Menlileiste finden Sie den Button Ansicht.
Sie konnen sich Raster und Benutzer in verschiedenen Ansichten anzeigen lassen,
um eine bessere Ubersicht zu haben.

-99.



MINIATURANSICHT / LISTE

Jeder Benutzer oder jedes Raster wird durch ein groRes Symbol (Miniaturansicht)
oder ein kleines Symbol (Liste) angezeigt.

SKIZZEN

Eine kleines Bild jeder Rasteroberflache wird angezeigt, um besser zu erkennen,

um welchen Raster es sich handelt.

DETAILS ( BEI BENUTZERN )

Informationen uber jeden Benutzer.

TABELLE ( BEI RASTERN )

Die Raster werden in einem organisierten Chart angezeigt.

55 star Talker - Grid Explorer
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Der erste Raster links ist das Startraster. Von dort aus zeigen Pfeile zu den
Rastern, die vom Startraster aus erreicht werden konnen.

Raster mit einem kleienen Schatten beinhalten Sprunge in andere Raster. Wenn Sie
auf ein solches Raster doppelklicken, konnen Sie die Verlinkungen sehen.
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16. Grundeinstellungen ( Favoriten )

Favoriten (Grundeinstellungen) ermoglicht es lhnen Einstellungen fur das gesamte

Programm zu andern.
Um zu den Grundeinstellungen zu gelangen wahlen Sie Datei > Favoriten aus dem

Menu.

16.1. Optionen

BB The Grid 2 - Grundeinstellu ngen

. l Dateiverzeichnis ] Muoritore ] Advanced ]
Gridstart

i VErmIgDare SenutZer Im tara cxpiorer

nnnnnnnn
' Len ausgewanIten GENUTZEr soTort

atartan
Default Benutzer: |Computer Control [frequenc'_j

[ Menueleiste Uber dem Raster anzeigen

r 1n aie KasTerecken KICKEnN, um dlig MENUEISISTE anzZuZeigen |mr
Trnirherresnz s kY

[ Bildschirmschoner ausschalten
[T Grid automatisch beim Start dffnen

[~ Hauptraster im Grid Explorer anzeigen

'Jrn weitere Informationen zu sehen, den Mauszeiger uber den Optionen |

Ok | Abbrechen |

VERFUGBARE BENUTZER IM GRID EXPLORER ANZEIGEN

Der Raster Explorer wird angezeigt, wenn Grid2 gestartet wird, Sie konnen dann
einen Benutzer auswahlen.

DEN AUSGEWAHLTEN BENUTZER SOFORT STARTEN

Grid2 startet sofort mit dem ausgewahlten Benutzer ( Pull-down Menu ), anstatt
des Raster Explorers.

MENULEISTE UBER DEM RASTER ANZEIGEN

Die Menuleiste wird oben angezeigt, wenn Grid2 gestartet wird. Die Menlleiste
kann durch drucken von F12 jederzeit ein/ausgeblendet werden.
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IN DIE RASTERECKEN KLICKEN, UM DIE MENULEISTE ANZUZEIGEN ( NUR
TOUCHSCREENAUSWAHL )

Wenn die Meniileiste ausgeblendet ist dann erscheinen zwei rote Kreise in den
Ecken des Rasters. Klicken Sie auf den linken Kreis, dann auf den rechten Kreis um
die Menuleiste wieder anzuzeigen. Dies ermoglicht Thnen mit einem Touchscreen-
PC das Menu zu offnen, wenn keine Tastatur angeschlossen ist.

BILDSCHIRMSCHONER AUSSCHALTEN

Diese Option schaltet den Bildschirmschoner beim Start aus. ,

GRID AUTOMATISCH BEIM START OFFNEN

Wenn Sie Ihren Computer einschalten, wird The Grid 2 automatisch gestartet. In
Verbindung mit ,,Den ausgewahlten Benutzer sofort starten“ ist es moglich, sofort
nach dem Einschalten des Computers die Raster des Benutzers zu verwenden.

HAUPTRASTER IM GRID-EXPLORER ANZEIGEN

Es gibt zwei spezielle Raster bei jedem Benutzer, ,,Neues Raster“ und ,,Wichtige
Felder“. Diese konnen bearbeitet werden, wenn sie im Raster Explorer angezeigt
werden.

,Neues Raster“ wird immer wenn Sie einen neues Raster erstellen, kopiert. Sie
konnen sich dieses Raster als Vorlage gestalten, um eine optische Gemeinsamkeit

in lhre Raster zu bringen.

,Wichtige Felder® enthalt vorprogrammierte Zellen, die beim Erstellen eines neuen
Rasters mitsamt den dahinter befindlichen Befehlen, einkopiert werden konnen.
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16.2 Dateiverzeichnis

55 The Grid 2 - Grundeinstellungen

Optionen  Dateiverzeichnis lMDnib}rE] Advanced ]

Speicherort fir die Benutzerdateien:
|C: \Programme\Sensory SoftwareThe Grid 2\ sers!,

Mutze default | Suchen...

Speicherort der Bilddateien:

AMDi TechSyms
. iard 2 Pictures
Mayer Johnson PCS
v~ Widgit Rebus Colour (demo with 45 days left)

Bilder gefunden

Ok Abbrechen |

SPEICHERORT FUR DIE BENUTZERDATEIEN

Wenn Sie einen anderen Speicherort fur einen Benutzer ( z. B. ein
Netzwerklaufwerk ) bestimmen mochten, dann konnen Sie dies hier tun.

Benutzerdateien sind Benutzereinstellungen und Raster.

SPEICHERORT FUR BILDDATEIEN

Wenn Sie PCS Bilder installiert haben, mussen Sie den Speicherort der Bilder
angeben, damit The Grid 2 die Bilder bei der Bildsuche finden kann.

Klicken Sie auf Finden... um die Bilder automatisch suchen zu lassen. ( The Grid 2
wird ein paar Standardspeicherorte durchsuchen), wenn dies nicht die gewunschten
Ergebnisse erzielt, dann klicken Sie auf Suchen... und bestimmen Sie den PCS
Ordner manuell.
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16.3 Monitoreinstellungen

55 The Grid 2 - Grundeinstellungen

Optionen ] Dateiverzeichnis  Monitore l.ﬁ.dvanced

hWenn Sie mehrere Manitore benutzen, kénnen Sie einen Monitor auswahlen,
er die Rster anzeigt.

Raster anzeigen auf Monitor:

[~

hienn Sie Raster fir eine Kommunikationshilfe mit einem kleinen Monitor
rstellen, kinnen Sie die Bildschirmgrafie fir Thr Raster einschranken.

[ Eingeschrankte Bildschirmgrébe

| H
|

Ok Abbrechen

RASTER AUF MONITOR ANZEIGEN

Wenn Sie mehrere Bildschirme benutzen, konnen Sie hier auswahlen welcher fur
die Raster verwendet werden soll.

EINGESCHRANKTE BILDSCHIRMGRQOSSE

Diese Option ermaoglicht Ihnen, Ihre Raster an eine andere BildschirmgroBe
anzupassen. Das ist sehr hilfreich, wenn Sie lhre Raster auf einem
Kommunikationsgerat mit einem kleinen Bildschirm verwenden, da Sie die Grole
der Raster genau so einstellen, dass sie vollstandig auf dem Gerat gezeigt werden.
Sie konnen ein Gerat aus der Liste auswahlen, um dessen BildschirmgroBe angezeigt
zu bekommen oder verandern Sie die BildschirmgroBe durch manuelle Eingabe.
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17. Gridraster im Internet

Sie konnen Raster verwenden, die von anderen Personen erstellt wurden, wenn Sie
unsere Raster Webseite im Internet besuchen.
http://grids.sensorysoftware.com

17.1 Gridraster finden

Die erste Seite, die Ihnen angezeigt wird ist die Startseite. Es gibt verschiedene
Moglichkeiten Raster zu finden:

SUCHEN
Sie konnen nach einem Raster suchen, indem Sie ein Schlisselwort eingeben. Zum

Beispiel schreiben Sie das Wort ,, Tastatur®, wenn Sie nach einem Raster zum
Schreiben suchen.

HERVORGEHOBENE RASTER
Sensory Sofware hebt Raster hervor, um Sie darauf aufmerksam zu machen, dass

diese fur die Praxis gut sind. Solche Raster werden gleich auf der ersten Seite
aufgelistet.

KATEGORIEN

Raster werden nach verschiedenen Kategorien sortiert. Wahlen Sie eine Kategorie
aus um alle Raster zu sehen, die zu dieser Kategorie gehoren.

RASTERZUSAMMENSTELLUNGEN ANZEIGEN

Alle vorhandenen Rasterzusammenstellungen werden auf der rechten Seite
aufgelistet.

17.2 Gridraster herunterladen

Wenn Sie eine Rasterzusammenstellung gefunden haben, die Sie interessiert,
klicken Sie auf den Namen, um auf die Seite dieser Raster zu gelangen.

Hier sehen Sie eine Beschreibung der Raster, Bilder und Kommentare (falls
vorhanden).

Nutzen Sie den Link, um diese Raster herunter zu laden.
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EIN RASTERSET HERUNTERLADEN

Klicken Sie auf den Link um eine Rasterzusammenstellung herunter zu laden.
Wenn der Download beendet ist, werden Sie gefragt, ob Sie die
Rasterzusammenstellung offnen oder speichern mochten.

Wahlen Sie offnen um sie sofort in The Grid 2 zu laden, oder speichern um sie auf
Ihren Computer zu archivieren.

Wenn Sie die Rasterzusammenstellung speichern, dann konnen Sie die Raster auch
noch spater in The Grid 2 laden, in dem Sie im Windows Explorer darauf
doppelklicken oder Sie wahlen die Option Rasterzusammenstellung importieren im
Raster Explorer.

Grid2 wird dann fragen, wo die Raster hin gespeichert werden sollen:

» Erstellen Sie einen neuen Benutzer : Ein neuer Benutzer wird erstellt und
die Raster werden darin gespeichert. Das ist eine gute Methode diese Raster
zu testen, ohne dass Sie einen existierenden Benutzer verandern.

Benennen Sie einen Namen fur den neuen Benutzer.

» Zu einem existierenden Benutzer hinzufiigen: Die Raster werden in einem
existierenden Benutzer zu dessen Rastern hinzugefligt. Wahlen Sie den
Benutzer aus, dem Sie die Raster hinzufigen mochten.

17.3. Mitglied werden

Wenn Sie gerne Kommentare zu Rastern abgeben, oder selber lhre Raster fur
andere zur Verfugung stellen mochten, mussen Sie sich bei der Internetseite
anmelden.

=

Klicken Sie auf den "join Schalter” und fullen Sie das Anmeldeformular mit lhren
Daten aus.

FEEDBACK/KOMMENTARE ABGEBEN
Um Kommentare uber eine Rasterzusammenstellung, die Sie herunter geladen

haben, abzugeben, gehen Sie auf die Seite der Zusammenstellung und klicken Sie
auf Kommentar hinzufiigen.

17.4. Ein eigenes Raster ins Internet stellen

Wenn Sie einige Raster erstellt haben, die Sie auch anderen zur Verfligung stellen
mochten, dann konnen Sie diese online stellen, damit andere sie sich herunter
laden konnen.
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IHRE RASTER ALS RASTERZUSAMMENSTELLUNG SPEICHERN

Offnen Sie den Benutzer dessen Raster Sie zur Verfiigung stellen mdchten
und markieren Sie die Raster.

Klicken Sie auf Raster exportieren um daraus eine einzelne Datei zu machen.
Speichern Sie die Datei auf lhren Desktop oder dort hin, wo Sie sie leicht
wieder finden.

Sie werden wahrscheinlich auch einen Screenshot von den Rastern speichern
wollen, damit das Raster betrachtet werden kann, bevor es heruntergeladen
wird. Offnen Sie das Raster und klicken auf Datei > Rasterbild speichern in der
Menuleiste.

IHRE RASTER INS INTERNET STELLEN

Gehen Sie auf die Rasterseite im Internet.

Melden Sie sich dort an (wenn Sie noch kein Mitglied sind, mussen Sie sich
zuerst registrieren).

Klicken Sie auf Rasterzusammenstellung hinzufligen und fullen Sie die Details
fur Ihre Raster aus.

Klicken Sie auf speichern um den Titel und die Beschreibung zu speichern.
Nun durchsuchen Sie lThren Computer um die gespeicherte
Rasterzusammenstellung und die dazugehorenden Bilder zu finden.

Klicken Sie auf speichern um die Rasterzusammenstellung hoch zu laden.

IHRE EINGESTELLTEN RASTER VERANDERN

Sie konnen die Beschreibung der Rasterzusammenstellung auch spater noch andern,
oder auch die Datei erneuern, wenn Sie z. B. Anderungen daran vorgenommen
haben.
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18. Anhang

18.1 Hilfreiche Kommandos in Textform

Die folgenden Codes konnen fir die Texteingabe verwendet werden, um spezielle
Zeichen in geschwungene Klammern zu schreiben. (shift+[oder shift+]).

Leertaste {SPACE}
Eingabetaste {ENTER}
Tabulatortaste {TAB}
Rucktaste {BACKSPACE}
GroBschreibtaste {SHIFT}

STRG Taste {CONTROL}

ALT Taste {ALT}

ESC Taste {ESC}

Pos1 Taste {Home}

Ende Taste {END}

Einfg Taste {INSERT}

Entf Taste {DELETE} oder {DEL}
Pause Taste {BREAK}

Druck Taste {PRTSC}

Caps Lock {CAPSLOCK}
Num Lock {NUMLOCK}
Scroll Lock {SCROLLLOCK}
Pfeiltasten {UP3, {DOWN}, {LEFT}, {RIGHT}
Bild auf, Bild ab {PGUP}, {PGDN}
F1...F12 {F13}..{F12}
Klammern {03
Geschwungene Klammern {3, 33,
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Sie konnen normale Schrift mit Kommandos mischen, in dem Sie einfach mit den
geschwungenen Klammern ( Alt Gr + 7, Alt Gr + 0 ) arbeiten.

Sie konnen ebenso mehr als ein Kommando verwenden, wenn dies das Schreiben
von langeren Texten erleichtert.

Zum Beispiel:

Um Hallo und anschlieend die Eingabetaste zu drucken brauchen Sie nur folgenden
Text eingeben: Hallo{ENTER}

Manchmal kann es vorkommen, dass Sie ein Tastaturkombinationen verwenden
mussen, bei denen Sie mehr als nur eine Shift, ALT oder STRG Taste zugleich halten
mussen.

Um dies zu tun, schreiben Sie einfach mehr als nur ein Kommando.

Zum Beispiel:

Um STRG+ALT+S zu driicken, mussen Sie den folgenden Text eingeben: {CONTROL}
{ALT}S

Sie konnen auch die Shifttaste, STRG oder die ALT Tasten gedruckt halten, wahrend
Sie mehrere Buchstaben tippen. Um dies zu tun, mussen Sie die Buchstaben in
Klammern setzen.

Zum Beispiel:

Um die ALT Taste zu halten und f und o zu tippen, mussen Sie den folgenden Text
eingeben: {ALT}(f0)
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